


Odsjek za kreativne tehnologije - Diplomski sveučilišni studij Lutka za kazalište, film i multimediju / JEDNOPREDMETNI /DVOPREDMETNI/ REDOVITI / IZVANREDNI
1. godina studija, zimski semestar akademske godine 2020./2021.
	Red.
br.
	Šifra predmeta
	Naziv predmeta
	Obavezan
/ Izborni
	ECTS
	Nastavnik
(P - predavanja, S - seminari, V - vježbe)
	Sati
	Grupe
	grupe

	
	
	
	
	
	
	P
	S
	V
	P
	S
	V
	

	
	

	
	
	OBAVEZNI PREDMETI
	

	1.
	MAOL 101
	Majstorska radionica: oblikovanje i tehnologija lutke 1
	obavezan
	10
	Izv.prof.dr.art. Ria Trdin
Sheron Pimpi Steiner, ass.
	RT114
SP256
	30
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	30
	
	
	1
	

	

	

	
	
	IZBORNI PREDMETI / OBLIKOVANJE I TEHNOLOGIJA LUTKE
	

	1.
	SPL-1
	Samostalan projekt oblikovanje i tehnologija lutke 1: “naziv projekta”
	izborni
	5
	mentor na projektu
	
	25
	
	40
	1
	
	1
	

	2.
	MAOL-121
	Kontrolni mehanizmi glave lutke
	izborni
	3
	Izv.prof.dr.art. Ria Trdin
	RT114
	20
	
	20
	1
	
	1
	

	3.
	MAOL-123
	Tehnologija i vizualnost kazališta sjena
	izborni
	5
	Morana Dolenc, umj.sur.
	MD
	30
	
	35
	1
	
	1
	

	4.
	MAOL-111
	Lutkarska scenografija MA-1
	izborni
	5
	Morana Dolenc, umj. sur.
	MD
	30
	
	35
	1/3
	
	1/3
	J

	5.
	MAOL-144
	Lutka u filmu - Kombinirane tehnike
	izborni
	5
	Kristina Kumrić, pred.
Umjetnik iz prakse
	KK

	30

	
	35
	1/5
	
	1/5
	V

	
	

	
	
	IZBORNI PREDMETI
	

	6.
	MAKO-011
	Postdramsko kazalište 1
	izborni
	3
	izv. prof. dr. sc. Leo Rafolt
	LR
	30
	35
	
	1/5
	1/5
	
	N

	7.
	MASC-131
	Scensko kiparstvo MA-1
	izborni
	5
	Leo Vukelić, umj. sur.
	LV
	30
	
	35
	1/3
	
	1/3
	U

	8.
	MAKO-205
	Oblikovanje zvuka u kazalištu MA-1
	izborni
	3
	Davor Dedić, pred.
	DD
	20
	
	20
	1/4
	
	1/4
	T

	9.
	MAKO-121
	3D računalno modeliranje 1
	izborni
	5
	Davor Molnar, umj.sur.
Tomislav Marijanović, viši teh.sur.
	DM425
TM150
	30
	
	
	1/2
	
	
	E

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	35
	
	
	1/2
	E

	10.
	MAKO-202
	Oblikovanje svjetla MA-1
	izborni
	3
	Ivan Štrok, umj.sur
	IŠ
	20
	
	20
	1/4
	
	1/4
	I

	11.
	MAKO-203
	Video snimanje i produkcija MA-1
	izborni
	3
	Izv.prof.art. Davor Šarić
	DŠ152
	20
	
	20
	1/3
	
	1/3
	F

	12.
	MAKO-207
	Primijenjena fotografija 1
	izborni
	5
	Izv.prof.art. Davor Šarić
	DŠ152
	30
	
	15
	1/3
	
	1/3
	G

	13.
	MAKO-131
	Vizualno i skupno osmišljeno kazalište 1
	izborni
	5
	doc. art. Saša Došen
Ivana Živković, ass.
	SD152
IŽ131
	30
	
	35
	1/5
	
	1/5
	D

	14.
	MASC -121
	Scensko slikarstvo MA-1
	izborni
	5
	Goran Tvrtković, viši pred.
	GT117
	30
	
	35
	1/3
	
	1/3
	M

	15.
	MAKO-306
	Organizacija civilnog društva i umjetnost
	izborni
	2
	Doc.art. Tatjana Aćimović
	TA
	15
	15
	
	1/5
	1/5
	
	R



	16.
	MAKP 1
	Kulturna praksa 1
	
	1
	ovjerava voditelj studija
	
	
	
	
	
	
	

	17.
	
	Projektna nastava 1
	
	2
	ovjerava mentor na projektu
	
	
	
	
	
	
	

	18.
	
	Sudjelovanje u međunarodnom projektu
	
	2
	ovjerava mentor na projektu
	
	
	
	
	
	
	

	19.
	
	IZBORNI / AKADEMIJA
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	20.
	
	IZBORNI / SVEUČILIŠNI
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Studenti u svakom semestru uz obaveznu Majstorsku radionicu odabiru izborne predmete iz odabranog područja - Oblikovanje i tehnologije lutke: minimalno 10 ECTS-a, a 10 ECTS-a mogu steći odabirom ostalih izbornih kolegija koji su predviđeni izvedbenim planom nastave. Predavanja predviđena Izvedbenim planom nastave realiziraju se u vidu mentorske poduke. Vježbe predviđene Izvedbenim planom nastave realiziraju se u vidu samostalnog rada studenata. Satnica je izražena prema semestralnom nastavnom opterećenju. 
· Izvanredni studenti dužni su pohađati 50% ukupne nastave.

Modul: Dizajn digitalnih interakcija**
	 Red.
br.
	Šifra predmeta
	Naziv predmeta
	Obavezan/
Izborni
	ECTS
	Nastavnik
(P - predavanja, S - seminari, SJ - vježbe iz stranog jezika, TJ - vježbe iz tjelesnog odgoja, LK1 – likovne vježbena 1. i 2. god. studija, LK2 - likovne vježbena 3. i 4. god. studija, L – laboratorijske vježbe, 
PK – vježbe u praktikumu)
	Sati
	Grupe

	
	
	
	
	
	
	P
	S
	SJ, 
TJ, 
LK1, 
LK2
DR
	P
	S
	SJ, 
TJ, 
LK1, 
LK2

	

	1.
	MA-MM-42
	Digitalni medijski dizajn 1.
	I
	5
	Toni Podmanicki, predavač; 
dr. sc.  Luka Alebić
Gost predavač
	
	30

	
	
30PK
	1/5
	
	1/5

	2.
	MAKO-304
	Osnove dizajna i forme
	I
	3
	Marin Balaić, umjetnički suradnik
	
	15
	
	15PK
	1/5
	
	1/5

	3.
	MAKO-305
	Tipografija
	I
	3
	Marko Jovanovac, umjetnički suradnik
Andrej Mlinarević, predavač
	
	5
	
	25PK
	1/5
	
	1/5

	4.
	MAKO-302
	Osnove crtanja i ilustracije
	I
	5
	Doc. dr. art. Ines Matijević Cakić 
Martina Livović, asistentica
	
	5
	
	25PK
	1/5
	
	1/5

	ECTS izbornih predmeta u okviru Modula Dizajn digitalnih interakcija                 16  



Napomena:
**  Izborni modul Dizajn digitalnih interakcija se odvija tijekom 4 semestra i ukupno nosi 49 ECTS bodova.
Modul se upisuje u cjelini i uvjet je za stjecanje kompetencija neophodnih za rad u području dizajna digitalnih interakcija.

Odsjek za kreativne tehnologije - Diplomski sveučilišni studij Lutka za kazalište, film i multimediju / JEDNOPREDMETNI / DVOPREDMETNI/ REDOVITI
1. godina studija, ljetni semestar akademske godine 2020./2021.
	Red.
br.
	Šifra predmeta
	Naziv predmeta
	Obavezan
/ Izborni
	ECTS
	Nastavnik
(P - predavanja, S - seminari, V - vježbe)
	Sati
	Grupe
	Grupe 

	
	
	
	
	
	
	P
	S
	V
	P
	S
	V
	

	
	

	
	
	OBAVEZNI PREDMETI
	

	1.
	MAOL 102
	Majstorska radionica: oblikovanje i tehnologija lutke 2
	obavezan
	10
	doc. art. Saša Došen
Ivana Živković, ass.
	SD152
IŽ131
	30
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	30
	
	
	1
	

	

	

	
	
	IZBORNI PREDMETI / OBLIKOVANJE I TEHNOLOGIJA LUTKE
	

	2.
	SPL-2
	Samostalan projekt oblikovanje i tehnologija lutke 2: “naziv projekta”
	izborni
	5
	mentor na projektu
	
	25
	
	40
	1
	
	1
	

	3.
	MAOL-122
	Kontrolni mehanizmi tijela lutke
	izborni
	3
	doc. ArtD. Ria Trdin
	RT114
	20
	
	20
	1
	
	1
	

	4.
	MAOL-112
	Lutkarska scenografija MA-2
	izborni
	5
	Morana Dolenc, umj.sur.
	MD
	30
	
	35
	1/3
	
	1/3
	K

	5.
	MAOL-133
	Osnove animacije za tehnologe - marionete
	izborni
	2
	Izv.prof.dr.art. Hrvoje Seršić
Nenad Pavlović, ass.
	HS
NP180
	15
	
	
	1
	
	 
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	10
	
	
	1
	

	6.
	MAOL-143
	Lutka u filmu – stolne lutke
	izborni
	5
	Kristina Kumrić, pred.
Umjetnik iz prakse
	KK

	30

	
	35
	1/5
	
	1/5
	UU

	7.
	MAOL-145
	Lutka u filmu – plošne lutke, sjene
	izborni
	5
	Kristina Kumrić, pred.
Umjetnik iz prakse
	KK

	30

	
	35
	1/5
	
	1/5
	UU

	
	

	
	
	IZBORNI PREDMETI
	

	8.
	MAKO-122
	3D računalno modeliranje 2
	izborni
	5
	Davor Molnar, umjetnički suradnik T. Marijanović, viši teh. sur.
	DM425TM150
	30
	35
	
	1/2
	1/2
	
	EE

	9.
	MASC-132
	Scensko kiparstvo MA-2
	izborni
	5
	Leo Vukelić, umj. sur.
	LV
	30
	
	35
	1/3
	
	1/3
	U

	10.
	MAKO-206
	Oblikovanje zvuka u kazalištu MA-2
	izborni
	5
	Davor Dedić, pred.
	
DD
	20
	
	20
	1/4
	
	1/4
	T

	11.
	MAKO-132
	Vizualno i skupno osmišljeno kazalište 2
	izborni
	5
	doc. art. Saša Došen
Ivana Živković, ass.
	SD152
IŽ131
	30
	
	35
	1/5
	
	1/5
	DD

	12.
	MAKO-202
	Oblikovanje svjetla MA-2
	izborni
	3
	Ivan Štrok, umj.sur
	IŠ
	20
	
	20
	1/4
	
	1/4
	H

	13.
	MASC-122
	Scensko slikarstvo MA-2
	izborni
	5
	Goran Tvrtković, viši pred.
	GT117
	30
	
	35
	1/3
	
	1/3
	MM

	14.
	MAKO-208
	Primijenjena fotografija 2
	izborni
	5
	Izv.prof.art. Davor Šarić
	DŠ152
	30
	
	15
	1/3
	
	1/3
	L

	15.
	MAKO-012
	Postdramsko kazalište 2
	izborni
	3
	izv. prof. dr. sc. Leo Rafolt
	LR
	30
	35
	
	1/5
	1/5
	
	NN

	16.
	MAKO-204
	Video snimanje i produkcija MA-2
	izborni
	3
	Izv.prof.art. Davor Šarić
	DŠ152
	20
	
	20
	1/3
	
	1/3
	FF



	17.
	MAKP 2
	Kulturna praksa 2
	
	1
	ovjerava voditelj studija
	
	
	
	
	
	
	

	18.
	
	Projektna nastava 2
	
	2
	ovjerava mentor na projektu
	
	
	
	
	
	
	

	19.
	
	Sudjelovanje u međunarodnom projektu
	
	2
	ovjerava mentor na projektu
	
	
	
	
	
	
	

	20.
	
	IZBORNI / AKADEMIJA
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21.
	
	IZBORNI / SVEUČILIŠNI
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Studenti u svakom semestru uz obaveznu Majstorsku radionicu odabiru izborne predmete iz odabranog područja - Oblikovanje i tehnologije lutke: minimalno 10 ECTS-a, a 10 ECTS-a mogu steći odabirom ostalih izbornih kolegija koji su predviđeni izvedbenim planom nastave. Predavanja predviđena Izvedbenim planom nastave realiziraju se u vidu mentorske poduke. Vježbe predviđene Izvedbenim planom nastave realiziraju se u vidu samostalnog rada studenata. Satnica je izražena prema semestralnom nastavnom opterećenju. 
· Izvanredni studenti dužni su pohađati 50% ukupne nastave

Modul: Dizajn digitalnih interakcija**
	 Red.
br.
	Šifra predmeta
	Naziv predmeta
	Obavezan/
Izborni
	ECTS
	Nastavnik
(P - predavanja, S - seminari, SJ - vježbe iz stranog jezika, TJ - vježbe iz tjelesnog odgoja, LK1 – likovne vježbena 1. i 2. god. studija, LK2 - likovne vježbena 3. i 4. god. studija, L – laboratorijske vježbe, 
PK – vježbe u praktikumu)
	Sati
	Grupe

	
	
	
	
	
	
	P
	S
	SJ, 
TJ, 
LK1, 
LK2
DR
	P
	S
	SJ, 
TJ, 
LK1, 
LK2

	1.
	MA-MM-27
	Oblikovanje korisničkog iskustva
	I
	3
	Andrej Mlinarević, predavač
Sebastijan Dumančić, predavač
dr. sc. Luka Alebić, poslijedoktorand
	
	15
15


	


10
	
	1/5
	1/5
	

	2.
	MA-MM-43
	Digitalni  medijski dizajn 2.
	I
	5
	Toni Podmanicki, predavač, 
doc. dr. sc. Dejan Viduka
	
	5
25
	
	
30PK
	1/5
	
	1/5

	3.
	MAKO-303
	Osnove digitalne ilustracije
	I
	3
	doc. dr. sc. Marin Balaić
Gost predavač
	
	5

	
	25PK

	1/5
	
	1/5

	4.
	MA-MM-57
	Projektna nastava 1
	I
	2
	Doc. dr. sc. Ivana Bestvina Bukvić
Mentori
	
	
	
	30PK  

	
	
	1/5

	ECTS izbornih predmeta u okviru Modula Dizajn digitalnih interakcija                 13 



Napomena:
**  
Izborni modul Dizajn digitalnih interakcija se odvija tijekom 4 semestra i ukupno nosi 49 ECTS bodova.
Modul se upisuje u cjelini i uvjet je za stjecanje kompetencija neophodnih za rad u području dizajna digitalnih interakcija.
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	[bookmark: _Toc466536056]Opće informacije

	[bookmark: _Toc466536057]Naziv predmeta
	[bookmark: _Toc466536058]Majstorska radionica: oblikovanje i tehnologija lutke 1

	[bookmark: _Toc466536059]Nositelj predmeta 
	[bookmark: _Toc466536060]doc.dr.art. Ria Trdin

	Suradnik na predmetu
	Sheron Pimpi Steiner, ass.

	Studijski program
	 Diplomski sveučilišni studij Lutka za kazalište, film i multimediju

	Šifra predmeta
	MASC-101

	Status predmeta
	obavezni

	Godina
	prva

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	10

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+30+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Cilj kolegija je realizacija vlastitih likovnih i tehničkih rješenja prema klasičnom dramskom/lutkarskom predlošku ( bajka, priča ili roman namijenjen djeci) na području oblikovanja i tehnologije izrade cjelokupne lutkarske scenografije koja uključuje i lutke i njima namijenjen scenski prostor. 

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Nakon završenog kolegija student će:
1.znati iščitati dramski/lutkarski predložak i prema njemu pripremiti prezentaciju zamisli u pismenom obliku i skicama (vizualni identitet i tehničke pojedinosti) prilagođen dječjem uzrastu
2.samostalno istražiti i primijeniti materijale 
3.samostalno izraditi mehanizme tipskih lutaka kao i njihove kombinacije
4.kombinirati različite tipove i tehnike lutkarskih kazališta i povezati ih u jedinstvenu  likovnu i dramaturšku cjelinu
5.moći kreirati, analizirati i prezentirati jedinstveno i inovativno rješenje lutkarske scenografije za dječji uzrast 

	1.4. Sadržaj predmeta

	Priprema i iščitavanje literarnog predloška (prema dječjoj bajci, priči ili romanu). Odabir tipa lutkarskog kazališta ili kombinacija tipova. Istraživanje prenošenja značenja teksta kroz simboliku forme, boje, vrste materijala... Istraživanje i odabir adekvatnog materijala i mehanizama pokretanja lutke. Izrada skica i pismene prezentacije. Izrada lutaka, rekvizita i scenografije. Analiza i artikulacija zamisli. Javna prezentacija projekta u okviru kazališne izvedbe ili izložbe.
Odabir projekta može biti vezan uz završne i diplomske ispite iz lutkarstva na Odsjeku za kazališnu umjetnost UAOS-a, projekte vezane za druge kazališne institucije, neovisne produkcije ili kao samostalni projekt koji će biti prezentiran na završnoj izložbi. Suradnja na projektu vezanim uz ispite ili institucije podrazumijeva terensku nastavu, dogovore i suradnju s autorskom ekipom. Rad na samostalnom projektu uključuje odlazak na dječje i lutkarske profesionalne predstave.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
[bookmark: Check1]|_|   seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X|  terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_|ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Studenti su dužni pohađati nastavu i aktivno sudjelovati u njoj te redovito raditi praktične radove (grupne i samostalne). Studenti su dužni  prezentirati završni rad.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	0,5
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	   
	Istraživanje
	2

	Projekt
	4
	Kontinuirana provjera znanja
	   
	Referat
	   
	Praktični rad
	3

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Pohađanje nastave

	0,5
	1-5
	prisustvovanje
	Evidencija
	2,5
	5

	Aktivnost u nastavi

	0,5
	1-5
	aktivnost
	Angažiranost tijekom nastave te samostalnost u promišljanju i izvedbi
	2,5
	5

	Istraživanje

	2
	2,3,4
	Aktivno istraživanje i kombiniranje novih materijala te novih tehnoloških rješenja 
	Procjena će se izvršiti temeljem samostalnog proučavanja literature, terenskog istraživanja  lutaka/lutkarskih predstava te eksperimentiranja materijalima
	10
	20

	
Praktični rad
	3
	1,3,5
	Izrada lutaka,. njihovih mehanizama, rekvizita/scene
	Evaluacija tehnološke obrade i funkcionalnosti mehanizma te inventivnost u izboru materijala i kombinaciji lutkarskih tehnika
	15
	30

	
Projekt
	4
	5
	Prezentacija jedinstvene likovne,  tehnološki funkcionalne i kompaktne cjeline  lutkarske scenografije 
	Evaluacija cjeline projekta kroz pripremne skice, tehničku izvedbu, likovnost,
dramaturšku povezanost i prilagođenost uzrastu gledatelja
	20
	40

	
Ukupno
	10
	
	
	
	50
	100





	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Misailović, M.: Dete i pozorišna umetnost. Beograd: Zavod za udžbenike i nastavna sredstva, 1991.
· Mrkšić, Borislav.: Drveni osmijesi. Zagreb: Centar za vanškolski odgoj Saveza društava "Naša djeca" SR Hrvatske, 1975. 
· Paljetak, L.: Lutke za kazalište i dušu. Zagreb: Međunarodni centar za usluge u kulturi, 2007. Jurkowski, H.: Metamorfoze pozorišta lutaka u XX veku. Subotica: Međunarodni festival pozorišta za decu „Pionir“, 2006. 
· Tománek, Alois: Podoby loutky, Prag, 2001.
· Misailović, M.: Dramaturgija scenskog prostora. Novi Sad: Sterijino pozorje „Dnevnik“, 1988.


	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Kazališne monografije (izbor prema potrebi nastave)
· CD-i s lutkarskim predstavama
· Dramski tekstovi prema potrebi nastave
· Časopisi o lutkarstvu
· Bogatirev, Petar: Kazalište lutaka i kazalište živog glumca, u Prolog 23-24/1975.,
· Županić Benić, Marijana: O lutkama i lutkarstvu, Leykam internacional, Zagreb, 2009
· Batušić, Nikola: Uvod u teatrologiju, Grafički zavod Hrvatske, Zagreb, 1991.
· Jurkovski, Henrik: „Teorija lutkarstva“, Altera, Beograd, 2007.
· Lazić, Radoslav (ur): Estetika lutkarstva, izd. Radoslav Lazić, Beograd, 2002.
· Lazić, Radoslav (ur): Kultura lutkarstva, Foto Futura i Radoslav Lazić, Beograd, 2007.
· Lazić, Radoslav (ur): Propedeutika lutkarstva, Foto Futura i Radoslav Lazić, Beograd, 2007. 
· Lazić, Radoslav (ur): Svetsko lutkarstvo, Foto Futura i Radoslav Lazić, Beograd, 2004.
· Lazić, Radoslav.: Umetnost  lutkarstva. Beograd: Foto Futura i autor, 2007.

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.
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	Suradnik na predmetu
	Sheron Pimpi Steiner, ass.

	Studijski program
	Diplomski sveučilišni studij Lutka za kazalište, film i multimediju

	Šifra predmeta
	MASC-102

	Status predmeta
	obavezni

	Godina
	prva

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	10

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+30+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Cilj kolegija je realizacija vlastitih likovnih i tehničkih rješenja za lutkarsku predstavu (samostalno ili grupno) prema klasičnom ili alternativnom dramskom predlošku namijenjenom odrasloj publici.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Nakon završenog kolegija student će:
1.znati iščitati dramski predložak i prema njemu pripremiti prezentaciju zamisli u pismenom obliku i skicama (vizualni identitet i tehničke pojedinosti) za lutkarsku predstavu namijenjenoj odrasloj publici 
2.samostalno istražiti i primijeniti materijale 
3.samostalno izraditi mehanizme tipskih lutaka kao i njihove kombinacije
4.kombinirati različite tipove i tehnike lutkarskih kazališta i povezati ih u jedinstvenu  likovnu i dramaturšku cjelinu
5.moći kreirati, analizirati i prezentirati jedinstveno i inovativno rješenje lutkarske scenografije za odraslu publiku

	1.4. Sadržaj predmeta

	Priprema i iščitavanje literarnog predloška. Odabir tipa lutkarskog kazališta ili kombinacija tipova. Istraživanje prenošenja značenja teksta kroz simboliku forme, boje, vrste materijala... Istraživanje i odabir adekvatnog materijala i mehanizama pokretanja lutke. Izrada skica i pismene prezentacije. Izrada lutaka, rekvizita i scenografije. Analiza i artikulacija zamisli. Javna prezentacija projekta u okviru kazališne izvedbe ili izložbe.
Odabir projekta može biti vezan uz završne i diplomske ispite iz lutkarstva na Odsjeku za kazališnu umjetnost UAOS-a, projekte vezane za druge kazališne institucije, neovisne produkcije ili kao samostalni projekt koji će biti prezentiran na završnoj izložbi. Suradnja na projektu vezanim uz ispite ili institucije podrazumijeva terensku nastavu, dogovore i suradnju s autorskom ekipom. Rad na samostalnom projektu uključuje odlazak na lutkarske profesionalne predstave.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_|  seminari i radionice  
[bookmark: Check3]|X| vježbe  
[bookmark: Check4]|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X|  samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
[bookmark: Check7]|_| laboratorij
|X|  mentorski rad
[bookmark: Check10]|_|ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Studenti su dužni pohađati nastavu i aktivno sudjelovati u njoj te redovito raditi praktične radove (grupne i samostalne). Studenti su dužni  prezentirati završni rad.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	0,5
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	   
	Istraživanje
	2

	Projekt
	4
	Kontinuirana provjera znanja
	   
	Referat
	   
	Praktični rad
	3

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	
Pohađanje nastave
	0,5
	1-5
	prisustvovanje
	Evidencija
	2,5
	5

	Aktivnost u nastavi

	0,5
	1-5
	aktivnost
	Angažiranost tijekom nastave te samostalnost u promišljanju i izvedbi
	2,5
	5

	
Istraživanje
	2
	2,3,4
	Aktivno istraživanje i kombiniranje novih materijala te novih tehnoloških rješenja
	Procjena će se izvršiti temeljem samostalnog proučavanja literature, terenskog istraživanja  lutaka/lutkarskih predstava te eksperimentiranja materijalima
	10
	20

	
Praktični rad
	3
	1,3,5
	Izrada lutaka,. njihovih mehanizama, rekvizita/scene
	Evaluacija tehnološke obrade i funkcionalnosti mehanizma te inventivnost u izboru materijala i kombinaciji lutkarskih tehnika
	15
	30

	Projekt

	4
	5
	Prezentacija jedinstvene likovne,  tehnološki funkcionalne i kompaktne cjeline  lutkarske scenografije
	Evaluacija cjeline projekta kroz pripremne skice, tehničku izvedbu, likovnost,
dramaturšku povezanost i prilagođenost uzrastu gledatelja
	20
	40

	
Ukupno
	10
	
	
	
	50
	100





	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Jurkovski, Henrik: Metamorfoze pozorišta lutaka u XX veku. Subotica: Međunarodni festival pozorišta za decu „Pionir“, 2006. 
· Jurkovski, Henrik: Teorija lutkarstva, Altera, Beograd, 2007.
· Misailović, M. Dramaturgija scenskog prostora. Novi Sad: Sterijino pozorje „Dnevnik“, 1988. 
· Senker, Boris: Lutka u kazalištu živog glumca, u Prolog 23-24/1975.

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Kazališne monografije (izbor prema potrebi nastave)
· CD-i s lutkarskim predstavama
· Dramski tekstovi prema potrebi nastave
· Časopisi o lutkarstvu
· Lazić, Radoslav : Umetnost  lutkarstva. Beograd: Foto Futura i autor, 2007.
· Lazić, Radoslav (ur): Estetika lutkarstva, izd. Radoslav Lazić, Beograd, 2002. 
· Kroflin, Livija: Hrvatsko lutkarstvo / Croatian Puppetry, Hrvatski centar UNIMA, Zagreb, 2000.
· Batušić, Nikola: Uvod u teatrologiju, Grafički zavod Hrvatske, Zagreb, 1991.
· Tománek, Alois, Podoby loutky, Prag, 2001.
· Županić Benić, Marijana, O lutkama i lutkarstvu, Leykam internacional, Zagreb, 2009.


	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


























IZBORNI PREDMETI ZA SVE GODINE SVEUČILIŠNOG DIPLOMSKOG STUDIJA LUTKA ZA KAZALIŠTE, FILM I MULTIMEDIJU


[bookmark: _Toc465151941]IZBORNI OPĆI KOLEGIJI:



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Postdramsko kazalište 1

	Nositelj predmeta 
	doc.dr.sc. Andrej Mirčev

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-011

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+0+35



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Cilj je kolegija osigurati studentima stjecanje temeljnih teorijsko-estetičkih spoznaja o povijesti suvremenim tendencijama u izvedbenim umjetnostima. Studente će se osposobiti da – kroz komparativne i interdisciplinarne studije pojedinačnih slučajeva predstava ili drugih projekata iz polja izvedbenih umjetnosti - samostalno ispituju teorijski i povijesni pojmovnik izvedbenih umjetnosti.  Zatim, studenti po odslušanoj satnici moraju biti u mogućnosti samostalno artikulirati i demonstrirati analitičku sposobnost uobličavanja argumenata u teorijsko-kritičkom tekstu.


	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po odslušanom kolegiju, student će moći
1. afirmirati argumentirano kritičko mišljenje, koje će ih osposobiti za rješavanje ne samo zadataka u praksi, već artikuliranje teorijskog stave
2. demonstrirati analitičke vještine, interpretacije i prosudbe suvremenih estetičko-poetičke tendencije u kazalištu i performativni obrat u suvremenoj umjetnosti 
3.  razviti svijest o razumijevanju interdisciplinarnog ustroja suvremenog umjetničkog stvaralaštva.

	1.4. Sadržaj predmeta

	Koncipiran kao interdisciplinarni niz predavanja, kolegij će studentima pružiti diskurzivni okvir unutar kog će biti u stanju razumjeti suvremenu izvedbenu praksu i promjenu u odnosu na tradicionalne paradigme. Na drugoj razini, pružajući uvid u razgranatu i heterogenu mrežu današnjih izvedbenih mogućnosti, studenti će biti u prilici dodatno osvijestiti vlastite izvedbene potencijale. S obzirom na izrazito kritički pristup koji je jedan od osnovnih metodoloških preduvjeta ovog kolegija, studenti će biti u mogućnosti participirati u diskusijama koje se tiču suvremenih izvedbenih umjetnosti te će biti u stanju podvrći ih kritičkoj analizi.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|X| seminari i radionice  
|_| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|_| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|_| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata      

	Pohađanje nastave i aktivnost , te  ostale obaveze navedene pod točkama 1.8. i 1.9.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	0,5
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	     2
	Esej
	2   
	Istraživanje
	   

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	   
	Referat
	   
	Praktični rad
	     

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Pohađanje i aktivnost u okviru nastave
	1
	1-3
	Prisutnost i aktivno sudjelovanje u oblikovanju nastavnog procesa
	evidencija
	10
	20

	
Usmeni ispit
	2
	1-3 
	Priprema ispitne literature
	procjena će se vršiti na temelju obavljenog razgovora u okviru ispita 
	20
	40

	Esej
	2
	1-2
	Proučavanje literature, povezivanje s nastavnim gradivom i predavanjem. Pisanje analitičkog teksta. Konzultacije
	Evaluacija i ocjenjivanje vrši se na temelju razrađene argumentacijske strukture i stilskih osobina teksta
	20
	40

	Ukupno

	  5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· The Twentieth-Century Performance reader. New York:  Routledge, 2002.
· Phelan, Peggy. Unmarked. New York: Routledge, 1990.
· Batler, Džudit. Tela koja nešto znače. Beograd: Samizdat B92, 2001.
· Šuvaković, Miško. Energija, telo/figura i teorijske naracije. Frakcija, temat: energija, Zagreb, 2001.
· Barba, E.; Savareze, N. Rečnik pozorišne antropologije: tajna umetnost glumca. Beograd: Fakultet dramskih umetnosti, 1996.

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Lehmann, H.T. Postdramsko kazalište. Zagreb; Beograd: CDU; Tkh, 2004.
· Goldberg, Rose Lee. Performans: od futurizma do danas. Zagreb, Test!, Urk, 2004.
· Vergine, Lea. Body Art and Performance. Milano, Sikira editore, 2000.
· Artaud, Antonin. Kazalište i njegov dvojnik. Zagreb: Hrvatski centar ITI-UNESCO, 2000.

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Postdramsko kazalište 2

	Nositelj predmeta 
	doc.dr.sc. Andrej Mirčev

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	
	

	Šifra predmeta
	MAKO-012

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+0+35



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Temeljni je cilj je kolegija omogućiti studentima uvid u temeljne teorijsko-estetičke spoznaje u aktuelnom trenutku u izvedbenim umjetnostima. Kroz komparativne i interdisciplinarne studije pojedinačnih slučajeva predstava ili drugih projekata iz polja izvedbenih umjetnosti Studente će se osposobiti da samostalno i kritički ispituju teorijski i kategorijalni aparat izvedbenih umjetnosti.  Po odslušanoj nastavi studenti moraju biti u mogućnosti samostalno artikulirati i demonstrirati analitičku sposobnost uobličavanja argumenata u teorijsko-kritičkom tekstu.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Uvjet je položeni ispit iz kolegija Postdramsko kazalište 1

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po odslušanom kolegiju, student će moći:
1. analitički čitati i tumačiti suvremene pojave u izvedbenim umjetnostima
2. ovladati temeljnom metodologijom umjetničke kreacije u postdramskom kodu
3. afirmirati interdisciplinarne modele čitanja novih umjetničkih kreacija

	1.4. Sadržaj predmeta

	Fundiran na premisama interdisciplinarnog istraživanja koje se prezentira kao niz multimedijalno oblikovanih predavanja, kolegij će studentima pružiti povijesni i sinkronijski okvir unutar kog će biti u stanju razumjeti suvremenu izvedbenu praksu i promjenu u odnosu na tradicionalne, dramske paradigme. Na drugoj razini, pružajući uvid u razgranatu i heterogenu mrežu današnjih izvedbenih mogućnosti, studenti će biti u prilici dodatno osvijestiti vlastite izvedbene potencijale, prvenstveno u odnosu na oblikovanje scenografskih, kostimografskih ili lutkarskih radova. S obzirom na izrazito kritički pristup koji je jedan od osnovnih metodoloških preduvjeta ovog kolegija, studenti će biti u mogućnosti participrati u diskusijama koje se tiču suvremenih izvedbenih umjetnosti te će biti u stanju podvrći ih kritičkoj analizi.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|X| seminari i radionice  
|_| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|_| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|_| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Pohađanje nastave i aktivnost , te  ostale obaveze navedene pod točkama 1.8. i 1.9.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	0,5
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	2
	Esej
	2
	Istraživanje
	   

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	   
	Referat
	   
	Praktični rad
	     

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Aktivnost i pohađanje nastave

	1
	1-3
	Prisutnost i aktivno sudjelovanje u oblikovanju nastavnog procesa
	evidencija
	10
	20

	Usmeni ispit

	2
	1-3
	Priprema ispitne literature
	procjena će se vršiti na temelju obavljenog razgovora u okviru ispita
	20
	40

	Esej
	2
	1-2
	Proučavanje literature, povezivanje s nastavnim gradivom i predavanjem. Pisanje analitičkog teksta. Konzultacije
	Evaluacija i ocjenjivanje vrši se na temelju razrađene argumentacijske strukture i stilskih osobina teksta
	20
	40

	
Uklupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Schechner, Richard. Performance Theory. New York: Routledge, 2003. 
· Warr, Tracey, Jones. Amelie, The Arist's Body. New York: Phaidon, 2000.
· Mckenzie, Jon. Izvedi ili snosi posljedice. Zagreb: CDU, 2006. 
· Auslender, Philip. Liveness: Performance in a Mediatized Culture. New York:  Routledge, 1999.  
· Cohen, Selma Jeanne. Ples kao kazališna umjetnost. Zagreb: AGM, 1983.

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Marjanić, Suzana. Kronotop hrvatskog performansa. Zagreb: Bijeli Val, 2014.
· Jones, Amelie. Body art/performing the subject. Minneapolis: University of Minnensota Press, 1998.
· Fischer-Lichte, Erika. Estetika performativne umjetnosti. Sarajevo: BTC Šahnipašić, 2009.  

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.


	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Scensko slikarstvo MA-1

	Nositelj predmeta 
	Goran Tvrtković, viši pred.

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MASC-121

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Stjecanje vještina i znanja primjene tehnoloških, crtačkih i slikarskih postupaka u okviru rada na scenografskim elementima:
-  uvid i prepoznavanje slikarskih materijala i podloga korištenih u scenskoj obradi;
- namjena i uporaba pribora specijaliziranog za izvođenje crtačkih i slikarskih postupaka u scenskom  slikarstvu;
- slikarske izrade različitih scenskih tekstura poput mramorizacije, imitacije drveta, kamena i slično.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta za upis ovog kolegija.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Nakon uspješno usvojenog gradiva kolegija studenti će:
1. poznavati najčešće korištene alate i materijale korištene u scenskom slikarstvu
2. biti osposobljeni za timski rad u realizaciji jednostavnijeg projekta
3. ovladati slikarskim tehnikama scenskih tekstura

	1.4. Sadržaj predmeta

	Uvođenje i upoznavanje s vrstama najčešće korištenih materijala i podloga u sklopu procesa rada pripreme ili oslikavanja. 
Zbog specifičnosti rada i velikog odmaka od uobičajenih metoda slikanja kod štafelajnog slikarstva, potrebno je predstaviti vrste platna, ovisno o namjeni, podloga na kulisama (drvene, platnene, metalne i sl.), vrste kistova i općenito strukture rada, koja često ne podrazumijeva samostalni, nego timski rad. 
Upoznavanje i rad na slikarskim tehnikama scenskih tekstura.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Realizacija projektnog zadatka.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	X
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	1

	Pismeni ispit
	     
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	     
	Istraživanje
	     

	Projekt
	1
	Kontinuirana provjera znanja
	     
	Referat
	     
	Praktični rad
	3

	Portfolio
	     
	
	     
	
	     
	
	     

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Eksperimentalni rad
	1
	1
	Usmeno izlaganje i praktična demonstracija usvojenih znanja
	Evaluacija usmenog izlaganja i praktičnog rada
	10
	20

	
Projekt
	1
	2
	Sudjelovanje u realizaciji grupnog projekta
	Evaluacija sposobnosti rada u grupi
	10
	20

	Praktični rad

	3
	3
	Praktični rad
	Evaluacija dovršenog rada
	30
	60

	
Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Damjanov, J. Vizualni jezik i likovna umjetnost. Zagreb: Školska knjiga, 1991.
· Focillon, H. Život oblika. Zagreb: Rako & Rako, 1995.
· monografije u skladu s potrebama nastave

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	Filmski i video materijali u skladu s potrebama nastave 

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.


	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Scensko slikarstvo MA-2

	Nositelj predmeta 
	Goran Tvrtković, viši  pred.

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MASC-122

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Primjena tehnoloških, crtačkih i slikarskih postupaka u okviru rada na scenografskim elementima:
· usvajanje postupaka kod prenošenja skice na uvećani scenski element (korištenje mjerila, crtež);
· prepoznavanje i korištenje načina slikanja kod štafelajnog i scenskog slikarstva (razlike).

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Odslušan kolegij Scensko slikarstvo MA-1.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Nakon uspješno usvojenog gradiva kolegija studenti će:
1. biti osposobljeni primijeniti tradicionalne i suvremene tehnike prenošenja skice na uvećani scenski element (korištenje mjerila, crtež — bez upotrebe tehničkih pomagala)
2. prepoznavati i primjereno koristiti načine slikanja štafelajnog i scenskog slikarstva

	1.4. Sadržaj predmeta

	Faze rada od razrade skice i prenošenja skice u mjerilo, prenošenja skice na uvećani scenski element koju ta skica predstavlja, pomoću crteža i upoznavanje važnosti crteža u ovom postupku. Studenti će kroz konkretan primjer, prenositi putem crteža, skicu na uvećani format platna I to na primjerima arhitektonskog prikaza ili pejsaža i detalja figure, kako bi se istaknuo različit način obrade ovih dvaju motiva.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	





	1.7. Obveze studenata

	Realizacija projektnog zadatka.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	X
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	

	Pismeni ispit
	     
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	     
	Istraživanje
	     

	Projekt
	
	Kontinuirana provjera znanja
	     
	Referat
	     
	Praktični rad
	5

	Portfolio
	     
	
	     
	
	     
	
	     

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Praktični rad

	5
	1,2
	Demonstracija usvojenih znanja i vještina kroz praktični rad uz demonstraciju sposobnosti eksperimentiranja u mediju scenskog slikarstva
	Evaluacija dovršenog rada
	50
	100

	
Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Damjanov, J. Vizualni jezik i likovna umjetnost. Zagreb: Školska knjiga, 1991.
· Focillon, H. Život oblika. Zagreb: Rako & Rako, 1995.
· Itten, J. Umetnost boje. Beograd: Umetnička akademija, 1973.
· monografije u skladu s potrebama nastave
· filmski i video materijali u skladu s potrebama nastave

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Pignarre, R. Povijest kazališta. Zagreb, 1970.
· Ivančević, R. Perspektive. Zagreb: Školska knjiga, 1996. 
· Eco, U. Povijest ljepote. Zagreb: Hena com, 2004.
· Monografije: Božidar Rašica, Ljubo Babić

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.


	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Scensko slikarstvo MA-3

	Nositelj predmeta 
	Goran Tvrtković, viši pred.

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MASC-123

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Stjecanje znanja i vještina te sposobnost primjene tehnoloških, crtačkih i slikarskih postupaka u okviru rada na scenografskim elementima kao i povezivanje svih scenografskih elemenata u jedinstvenu strukturu – scenografiju.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Položen ispit iz kolegija Scensko slikarstvo MA-1, odslušan kolegij Scensko slikarstvo MA-2.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Nakon uspješno usvojenog gradiva kolegija studenti će:
1. svladati tehnike slikanja arhitekture, pejzaža i figure na velikom formatu
2. posjedovati dramaturški funkcionalno poimanje svih dijelova scenske slike u odnosu prema ostalim vizualnim komponentama predstave (kostim, tijelo, dekor, rekvizita, svjetlo...)

	1.4. Sadržaj predmeta

	Praktično izvođenje motiva (arhitektonskog prikaza ili pejzaža i detalja figure...) prema konkretnom projektnom zadatku na osnovi dramskog teksta, libreta ili sižea baleta.
Ovladavanje slikarskim tehnikama i razumijevanje funkcioniranja gotovog, oslikanog scenskog elementa u sklopu svih ostalih dijelova koji tvore sveukupnu likovnost i najširu dramaturgiju kazališne predstave.       

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Realizacija projektnog zadatka.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	X
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	

	Pismeni ispit
	     
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	     
	Istraživanje
	     

	Projekt
	
	Kontinuirana provjera znanja
	     
	Referat
	     
	Praktični rad
	5

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	praktični rad: samostalni projektni zadatak

	5
	1,2
	Demonstracija usvojenih znanja i vještina kroz praktični rad i realizaciju vlastitog projektnog zadatka
	Evaluacija dovršenog rada
	50
	100

	
Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Gabelica, D. Scenografija u skici. Zagreb: Hrvatski državni arhiv; Jadran film, 2005.
· Atač, Z. K. Od crteža do scene I povratak skici. Rijeka: Kopart, 1999.
· monografije u skladu s potrebama nastave
· filmski i video materijali u skladu s potrebama nastave

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Lhote, A. O pejsažu. Zagreb: Mladost, 1956
· Gombrich, E.H. Umjetnost i iluzija. Beograd: Nolit, 1984
· Monografije: Božidar Rašica, Ljubo Babić

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Scensko kiparstvo MA-1

	Nositelj predmeta 
	izv.prof.art. Božica Dea Matasić

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MASC-131

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Osposobljavanje studenata za istraživački i analitički pristup oblikovanju scenske plastike. Razvijanje sposobnosti analitičkog iščitavanja potreba u odnosu na zadani kazališni projekt. Ovladavanje stručnom upotrebom i kombiniranjem prikladnih suvremenih i tradicionalnih materijala. Usvajanje vještina potrebnih za timski rad.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Studenti će po završetku kolegija: 
1. Moći samostalno istraživati  i kombinirati  suvremene i tradicionalne materijale dostupne za izradu funkcionalnih rješenja scenske plastike 
2. imati osnovno iskustvo timskog rada te vještine potrebne za suradnju sa različitim segmentima kazališnih struka.

	2.1. Sadržaj predmeta

	Kombiniranje timskog i samostalnog rada na izvedbi elemenata scenske plastike kroz istraživanje i pronalaženje prikladnih suvremenih i tradicionalnih materijala i tehnologija u odnosu na poveznice sa definiranim simboličkim značenjima. Samostalno analitičko iščitavanje potreba za prikladnim likovnim izrazom u odnosu na zadani kazališni projekt. Osposobljavanje za timski rad kroz suradnju sa kolegama sa različitih odsjeka.


	2.2. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|_| mentorski rad
|X| ostalo
_________________

	2.3. Komentari
	

	2.4. Obveze studenata

	Redovito pohađanje nastave i aktivan kontinuirani rad pri realizaciji sadržaja kolegija tijekom cijelog semestra.

	2.5. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	x
	Aktivnost u nastavi
	x
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	   
	Istraživanje
	   

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	2,5
	Referat
	   
	Praktični rad
	2,5

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	2.6. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

		* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Kontinuirana provjera znanja

	2,5
	1-2
	Proučavanje tehničkih svojstava suvremenih i tradicionalnih materijala te njihove praktične primjene.
	Evaluacija razine analitičkog pristupa zadatku.
	25
	50

	Praktičan rad

	2,5
	1-2
	Izrada kiparskih dijelova scenografije
	Evaluacija svih etapa realizacije
	25
	50

	
Uklupno
	5
	
	
	
	50
	100




	2.7. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Pavis, Patrice. Pojmovnik teatra. Zagreb: Akademija dramske umjetnosti; Centar za dramsku umjetnost; Izdanja Antibarbarus, 2004.
· Hočevar, Meta. Prostori igre. Beograd: Jugoslavensko dramsko pozorište, 2003.
· Bašlar, G. Poetika prostora. Gradac, 2005.
· Likovne monografije – izbor prema potrebi nastave
· Priručnici o kiparskim materijalima i tehnologijama
· Dramski tekstovi prema potrebi nastave

	2.8. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Kantor, Tadeus. A journey through other spaces : essays and manifestos, 1944-1990. Berkeley: University of California Press, 1993.
· Misailović, Milenko. Dramaturgija scenskog prostora. Novi Sad: Sterijino pozorje; Dnevnik, 1988.
· Eco, Umberto. Semiotika kazališne predstave. U: Prolog, XIII, 44/45(1980): 21-28
· Howard, Pamela. Šta je scenografija?. Beograd: Clio, 2002.
· Monografije i dramski tekstovi prema potrebi nastave

	2.9. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Jedinstvena Sveučilišna studentska anketa, razgovori sa studentima tijekom kolegija, praćenje napredovanja studenata kroz analizu razine kvalitete njihovih realiziranih projekata.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Scensko kiparstvo MA-2

	Nositelj predmeta 
	izv.prof.art. Božica Dea Matasić

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MASC-132

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	a. Ciljevi predmeta

	Razvijanje analitičkog pristupa dramskom tekstu u odnosu na problem funkcionalnog oblikovanja scenske plastike kao doprinosa ukupnoj likovnosti  te kao vizualnog akcenta predstave. Osposobljavanje studenata za stvaranje kvalitetnih rješenja u odnosu na tekstualne predloške. Ovladavanje simboličkim likovnim rješenjima u skladu sa cjelinom koju čine dramski tekst i sama scenografija.

	1.2.Uvjeti za upis predmeta

	

	1.3.Očekivani ishodi učenja za predmet 

	1. Analitički promišljati dramski tekst iz pozicije riješenja problema funkcionalnog oblikovanja scenske plastike.
2. Osmišljavati i izrađivati rješenja scenske plastike kao segmenta ukupnog scenskog prostora.
3. Kombinirati suvremene i tradicionalne materijala za izradu scenske plastike.

	1.4. Sadržaj predmeta

	Kombinacija praktičnog, samostalnog i timskog rada na projektima prema zadanim dramskim tekstovima. Improvizacija, istraživanje i analitički odabir najprikladnijih rješenja u odnosu na cjelinu zadanih parametara. Realizacija tehnički i organizacijski složenih rješenja scenske plastike kroz stručnu upotrebu i kombiniranje prikladnih suvremenih i tradicionalnih materijala. Suradnja sa redateljima, glumcima, scenografima, kostimografima i oblikovateljima scenske rasvjete. 


	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|_| mentorski rad
|X| ostalo
_________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Redovito pohađanje nastave i aktivan kontinuirani rad pri realizaciji sadržaja kolegija tijekom cijelog semestra.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	x
	Aktivnost u nastavi
	x
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	   
	Istraživanje
	   

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	2,5
	Referat
	   
	Praktični rad
	2,5

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Kontinuirana provjera znanja

	2,5
	1-3
	Proučavanje tehničkih svojstava suvremenih i tradicionalnih materijala te njihove praktične primjene.
	Evaluacija razine analitičkog pristupa zadatku.
	25
	50

	Praktičan rad

	2,5
	1-3
	Izrada kiparskih dijelova scenografije
	Evaluacija svih etapa realizacije
	25
	50

	
Uklupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Brook, Peter. Prazni prostor. Split: ''Marko Marulić'', 1972.
· Ingham, Rosemary. From Page to Stage: How Theatre Designers Make Connections Between Scripts and Images. Heinemann, 1998.
· Senker, Boris. Redateljsko kazalište. Zagreb : CEKADE [i. e.] Centar za kulturnu djelatnost, 1984.
· Likovne monografije – izbor prema potrebi nastave
· Priručnici o kiparskim materijalima i tehnologijama
· Dramski tekstovi prema potrebi nastave

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Brook, Peter. Dramaturgija prostora 
· Kantor, Tadeus. A journey through other spaces : essays and manifestos, 1944-1990. Berkeley: University of California Press, 1993.
· Misailović, Milenko. Dramaturgija scenskog prostora. Novi Sad: Sterijino pozorje; Dnevnik, 1988.
· Eco, Umberto. Semiotika kazališne predstave. U: Prolog, XIII, 44/45(1980): 21-28
· Howard, Pamela. Šta je scenografija?. Beograd: Clio, 2002.
· Monografije i dramski tekstovi prema potrebi nastave

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Jedinstvena Sveučilišna studentska anketa, razgovori sa studentima tijekom kolegija, praćenje napredovanja studenata kroz analizu razine kvalitete njihovih realiziranih projekata.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Scensko kiparstvo MA-3

	Nositelj predmeta 
	izv.prof.art. Božica Dea Matasić

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MASC-133

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Osposobljavanje studenata za samostalnu realizaciju tehnički i organizacijski zahtjevnih izvedbenih rješenja scenske plastike. Sposobnost samostalnog analitičkog iščitavanja potreba za specifičan likovni izraz u sklopu realizacije konkretnih kazališnih projekata. Ovladavanje stručnom upotrebom i kombiniranjem prikladnih suvremenih i tradicionalnih materijala. Usvajanje vještina potrebnih za timski rad. 

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Odslušano i položeno Scensko kiparstvo MA 2

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Studenti su osposobljeni 
1. Samostalno isčitavati potrebe scenske plastike u konkretnom kazališnom projektu
2. samostalnu realizirati složena i zahtjevna prostorno i značenjski funkcionalna rješenja scenske plastike.

	2.1. Sadržaj predmeta

	Samostalan rad na realizaciji tehnički i organizacijski zahtjevnih izvedbenih rješenja scenske plastike kroz stručnu upotrebu i kombiniranje prikladnih suvremenih i tradicionalnih materijala. Samostalno analitičko iščitavanje potreba za specifičan likovni izraz u sklopu realizacije konkretnih kazališnih projekata. Osposobljavanje za timski rad koji obuhvaća suradnju sa redateljima, glumcima, scenografima, kostimografima, oblikovateljima scenske rasvjete i ostalim uključenim kazališnim djelatnicima.


	2.2. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|_| mentorski rad
|X| ostalo


	2.3. Komentari
	





	2.4. Obveze studenata

	Redovito pohađanje nastave i aktivan kontinuirani rad pri realizaciji sadržaja kolegija tijekom cijelog semestra.

	2.5. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	x
	Aktivnost u nastavi
	x
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	   
	Istraživanje
	   

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	2,5
	Referat
	   
	Praktični rad
	2,5

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	2.6. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Kontinuirana provjera znanja

	2,5
	1,2
	Proučavanje tehničkih svojstava suvremenih i tradicionalnih materijala te njihove praktične primjene.
	Evaluacija razine analitičkog pristupa zadatku.
	25
	50

	Praktičan rad

	2,5
	1,2
	Izrada kiparskih dijelova scenografije
	Evaluacija svih etapa realizacije
	25
	50

	
Uklupno
	5
	
	
	
	50
	100




	2.7. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Brook, Peter. Prazni prostor. Split: ''Marko Marulić'', 1972.
· Ingham, Rosemary. From Page to Stage: How Theatre Designers Make Connections Between Scripts and Images. Heinemann, 1998.
· Brook, Peter. Niti vremena. Zagreb: Biblioteka Mansioni, 2010.
· Likovne monografije – izbor prema potrebi nastave
· Priručnici o kiparskim materijalima i tehnologijama
· Dramski tekstovi prema potrebi nastave

	2.8. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Kantor, Tadeus. A journey through other spaces : essays and manifestos, 1944-1990. Berkeley: University of California Press, 1993.
· Misailović, Milenko. Dramaturgija scenskog prostora. Novi Sad: Sterijino pozorje; Dnevnik, 1988.
· Eco, Umberto. Semiotika kazališne predstave. U: Prolog, XIII, 44/45(1980): 21-28
· Howard, Pamela. Šta je scenografija?. Beograd: Clio, 2002.
· Monografije i dramski tekstovi prema potrebi nastave

	2.9. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Jedinstvena Sveučilišna studentska anketa, razgovori sa studentima tijekom kolegija, praćenje napredovanja studenata kroz analizu razine kvalitete njihovih realiziranih projekata.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.




IZBORNI STRUČNI: OBLIKOVANJE I TEHNOLOGIJA LUTKE


	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Samostalan projekt – oblikovanje i tehnologija lutke 1,2,3

	Nositelj predmeta 
	mentor na projektu

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	SPL-1 / SPL-2 / SPL-3

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	25+40+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Razvijanje samostalnosti studenata pri radu u svim segmentima realizacije konkretnog umjetničkog projekta u okviru lutkarske izvedbene umjetničke prakse.
Sposobnost rada unutar kreativnog tima.
Sposobnost artikulirane i jasne prezentacije vlastitih ideja i likovnih rješenja.
Osposobljavanje studenata za suradnju s djelatnicima u radionicama vezanim za realizaciju lutkarskog kazališnog projekta.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta za upis kolegija.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po uspješnom svladavanju gradiva kolegija, studenti će:
1. biti sposobni samostalno odabrati projekt primjeren vlastitom umjetničkom habitusu
2. planirati dinamiku i izraditi terminski plan realizacije projekta
3. samostalno izraditi troškovnik te planirati alate i materijale potrebne za realizaciju projekta
4. realizirati idejna i izvedbena rješenja lutaka namijenjenih konkretnom projektu
5. izraditi lutke za konkretan projekt

	1.4. Sadržaj predmeta

	Rad na samostalnom konkretnom projektu oblikovanja i realizacije lutaka za potrebe konkretne izvedbe.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari 
	Samostalan projekt evidentira se u indeksu kao:  Samostalan projekt oblikovanje i tehnologija lutke 1/2/3: “naziv projekta”.
Samostalni projekti mogu se realizirati u suradnji sa Odsjekom za kazališnu umjetnost Umjetničke akademije u Osijeku, profesionalnim kazalištima, ustanovama s kojima Umjetnička akademija ima potpisan ugovor u suradnji ili u okviru realizacije javno prezentiranih projekata umjetnosti i  kulture.

	1.7. Obveze studenata

	Redovito pohađanje nastave realizacija samostalnog projekta.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	X
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	     

	Pismeni ispit
	     
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	     
	Istraživanje
	1

	Projekt
	1
	Kontinuirana provjera znanja
	X
	Referat
	     
	Praktični rad
	1

	Portfolio
	     
	
	     
	
	     
	
	     

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Istraživanje:
	1
	1
	Odabir projekta i samostalna artikulacija vlastitog projektnog zadatka
	Evaluacija usmenog  izlaganja i pisanog projektnog zadatka samog studenta
	10
	20

	Praktični rad
	1
	2
	Izrada terminskog plana i troškovnika te popisa alata i materijala neophodnih za realizaciju projekta
	Evaluacija pisanog plana i troškovnika
	10
	20

	Projekt
	3
	3,4,5
	Realizacija idejnih likovnih rješenja lutaka, organizacija i izrada lutaka
	Evaluacija idejnih likovnih rješenja, izvedbenih rješenja te realiziranog projekta i eventualnih odstupanja u odnosu na projektni zadatak samog studenta
	30
	60

	
Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· dramski tekstovi, dramatizacije bajki, libreta u skladu s potrebama nastave
· monografije u skladu s potrebama realizacije projekta
· Menear, Pauline; Hawkins, Terry. Stage Management and Theatre Administration (Theatre Manual), Phaidon, 1994.

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	Filmski i video materijali u skladu s potrebama nastave

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta
	Lutkarska scenografija MA-1

	Nositelj predmeta 
	doc.dr.art. Ria Trdin

	Suradnik na predmetu
	Sheron Pimpi Steiner, ass.

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAOL-111

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Cilj kolegija je omogućiti studentima stjecanje osnovnih teorijskih i praktičnih znanja o funkcioniranju, planiranju  i izradi lutkarske scenografije. Studenti usvajaju i primjenjuju temeljne razlike između scenografije namijenjene dramskom kazalištu i scenografije lutkarskog kazališta. Razlikuju, uspoređuju, analiziraju i primjenjuju različite vrste scenografskog prostora prema tipu lutaka, prema poziciji s koje se animiraju (odozgo, odozdo, straga) i prema izvoru svijetlosti. Usvajaju znanja o funkcioniranju rada kazališnih radionica. Ovladavaju prostorom scene i njenim tehničkim zadanostima. Razvijaju osjećaj za planiranje scenografskog projekta kao timskog rada.


	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Nakon završenog kolegija student će:
1. razlikovati i primijeniti tehničke i dramaturške specifičnosti scenografije lutkarskog kazališta u odnosu na zadanosti scenografije dramskog kazališta
2. razlikovati, analizirati i definirati vrste scenografskih prostora prema tipu lutaka i poziciji s koje se animiraju
3. usvojiti i primijeniti znanja o tehničkim zadanostima scenskog prostora, načinu funkcioniranja radionica unutar kazališnih institucija te razviti sposobnost komunikacije i realizacije ideje kroz timski rad
4. izraditi i prezentirati projekt lutkarske scenografije prema odabiru jednog klasičnog tipa lutke 

	1.4. Sadržaj predmeta

	Upoznavanje s osnovnim pojmovima lutkarske scenografije prema tipu lutaka i poziciji vođenja. Analiza scenskog i dramaturškog prostora lutkarskog kazališta. Istraživanje odnosa scena i lutka. Izrada skica i maketa po dramskom/lutkarskom predlošku. Posjet kazališnim radionicama i scenama te upoznavanje sa različitim dimenzijama, tehničkim mogućnostima i zadanostima scena različitih kazališta. Razgovor/suradnja s redateljima, dramaturzima, kostimografima, scenografima i glumcima profesionalnih lutkarskih produkcija ili studentskih završnih i diplomskih ispita iz lutkarstva. Prezentacija projekta unutar profesionalne produkcije, studentskih ispita ili završne izložbe.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X|  terenska nastava
	|X|samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_|ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Studenti su dužni pohađati nastavu i aktivno sudjelovati u njoj te redovito raditi praktične radove (grupne i samostalne). Studenti su dužni  prezentirati završni rad.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	0,5
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	   
	Istraživanje
	1

	Projekt
	2
	Kontinuirana provjera znanja
	   
	Referat
	   
	Praktični rad
	1

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	
Pohađanje nastave

	0,5
	1-4
	prisustvovanje
	evidencija
	5
	10

	
Aktivnost u nastavi

	0,5
	1-4
	
aktivnost
	Angažiranost tijekom nastave te samostalnost u promišljanju i izvedbi
	5
	10

	Istraživanje

	1
	1,2,3
	Aktivno istraživanje različitih scenskih prostora i tehničkih mogućnosti. Istraživanje rada i funkcioniranja autorske ekipe te radionica u sklopu profesionalnih kazališta
	Procjena će se izvršiti temeljem samostalnog proučavanja literature i terenskog istraživanja scenskog prostora
	10
	20

	
Praktični rad

	1
	1-4
	Izrada skica, maketa i dijelova lutkarske scenografije i rekvizita
	Kontinuirano praćenje rada studenata te evaluacija tehnološke obrade i funkcionalnosti scenografije 
	10
	20

	Projekt

	2
	4
	Prezentacija projekta kroz skice, makete, studentske ispite, profesionalne lutkarske produkcije ili završnu izložbu
	Evaluacija prezentacije lutkarske scenografije kao kompaktne funkcionalne, estetske i inovativne umjetničke cjeline
	20
	40

	
Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Misailović, Milenko. Dramaturgija scenskog prostora. Novi Sad: Sterijino pozorje; Dnevnik, 1988.
· Lazić, R. Traktat o scenografiji i kostimografiji. Beograd: Foto Futura i autor, 2009. 
· Howard, P. Šta je scenografija? Beograd: CLIO, 2002. 

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Jurkowski, H. Metamorfoze pozorišta lutaka u XX veku. Subotica: Međunarodni festival pozorišta za decu „Pionir“, 2006. 
· Kazališne monografije (izbor prema potrebi nastave)
· CD-i s lutkarskim predstavama
· Dramski tekstovi prema potrebi nastave
· Časopisi o lutkarstvu

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta
	Lutkarska scenografija MA-2

	Nositelj predmeta 
	doc.dr.art. Ria Trdin

	Suradnik na predmetu
	Sheron Pimpi Steiner, ass.

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAOL-112

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Cilj kolegija je stjecanje praktičnih znanja o funkcioniranju, planiranju i izradi lutkarske scenografije namijenjenoj predstavi u kojoj se kombiniraju različite lutkarske tehnike. 

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Nakon završenog kolegija student će:
1. znati istražiti, artikulirati i prilagoditi scenski prostor kombinaciji tipova lutaka 
2. izraditi skicu i maketu prema dramskom predlošku 
3. izraditi i prezentirati projekt scenografije prema kombiniranom tipu lutaka te suodnosu glumac-lutka 

	1.4. Sadržaj predmeta

	Studenti proučavaju i analiziraju različite načine vođenja lutaka i paravana namijenjenim različitim tipovima (ručna lutka, stolna, paravanska, kazalište sjena, marioneta...). Odabiru konkretnu temu/tekst/projekt te prema analizi dramskog predloška kreiraju lutkarski prostor koji funkcionalno i estetski zadovoljava iznimno zahtjevne scenske promjene kad su u pitanju kombinacije lutkarskih tehnika unutar jedne predstave. Istražuju mogućnosti multifunkcionalnih pretvorbi scenskih elemenata/paravana. Eksperimentiraju različitim materijalima i svijetlom. Projekt prezentiraju unutar profesionalne produkcije, studentskih ispita ili završne izložbe.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|_| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_|ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Studenti su dužni pohađati nastavu i aktivno sudjelovati u njoj te redovito raditi praktične radove (grupne i samostalne). Studenti su dužni  prezentirati završni rad.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	0,5
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	   
	Istraživanje
	1

	Projekt
	2
	Kontinuirana provjera znanja
	   
	Referat
	   
	Praktični rad
	1

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	
Pohađanje nastave
	0,5
	1-3
	prisustvovanje
	evidencija
	5
	10

	
Aktivnost u nastavi
	0,5
	1-3
	aktivnost
	Angažiranost tijekom nastave te samostalnost u promišljanju i izvedbi
	5
	10

	Istraživanje

	1
	1,2
	Aktivno istraživanje različitih scenskih prostora i tehničkih mogućnosti.
	Procjena će se izvršiti temeljem samostalnog proučavanja literature, internetskih sadržaja, istraživanja različitih materijala i svjetla 
	10
	20

	
Praktični rad
	1
	1-3
	Izrada skica, maketa i dijelova lutkarske scenografije i rekvizita
	Kontinuirano praćenje rada studenata te evaluacija tehnološke obrade i funkcionalnosti scenografije
	10
	20

	
Projekt
	2
	3
	Prezentacija projekta kroz skice, makete, studentske ispite, profesionalne lutkarske produkcije ili završnu izložbu
	Evaluacija prezentacije lutkarske scenografije kao multifunkcionalne, estetske i inovativne umjetničke cjeline
	20
	40

	
Uklupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Misailović, Milenko. Dramaturgija scenskog prostora. Novi Sad: Sterijino pozorje; Dnevnik, 1988.
· Lazić, R. Traktat o scenografiji i kostimografiji. Beograd: Foto Futura i autor, 2009. 
· Howard, P. Šta je scenografija? Beograd: CLIO, 2002. 

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Jurkowski, H. Metamorfoze pozorišta lutaka u XX veku. Subotica: Međunarodni festival pozorišta za decu „Pionir“, 2006. 
· Kazališne monografije (izbor prema potrebi nastave)
· CD-i s lutkarskim predstavama
· Dramski tekstovi prema potrebi nastave
· Časopisi o lutkarstvu

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovno jvrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta
	Lutkarska scenografija MA-3

	Nositelj predmeta 
	doc.dr.art. Ria Trdin

	Suradnik na predmetu
	Sheron Pimpi Steiner, ass.

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAOL-113

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Cilj kolegija je stjecanje praktičnih znanja o funkcioniranju, planiranju i izradi lutkarske scenografije prilikom kombinacija različitih žanrova, za dječje i dramske predstave u kojima sudjeluje lutka, zatim u ambijetalnom prostoru, integraciju UV teatra kao i multimedijalni pristup u kreiranju lutkarske scenografije neovisno o klasičnim, zadanim vrstama paravana prema  tipu lutaka.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Nakon završenog kolegija student će:
1. znati istražiti, artikulirati i prilagoditi svaki prostor u scenski prostor prilagođen  lukarskoj izvedbi 
2. izraditi skicu i maketu i pripremiti eventualne multimedijalne sadržaje kao dijelove scene 
3. koristiti se UV teatrom
4. izraditi i prezentirati projekt scenografije prema:
· suodnosu glumac-lutka 
· dječjim predstavama s lutkarskim dijelovima 
· dramskim predstavama u kojim sudjeluje lutka
· ambijentalnim prostorima

	1.4. Sadržaj predmeta

	Studenti proučavaju i analiziraju različite vrste prostora i putem kratkih vježbi, skicama i maketama pretvaraju u mogući scenski prostor. Istražuju odnos prostor-glumac-lutka. Odabiru konkretnu temu/tekst/projekt te prema analizi dramskog predloška kreiraju scenski, lutkarski prostor putem simbola, poruka, metafora. Eksperimentiraju različitim materijalima i svijetlom te UV teatrom. Istražuju nove likovne medije i njihovu primjenu u lutkarskoj scenografiji. Projekt prezentiraju unutar profesionalne produkcije, studentskih ispita ili završne izložbe.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X|  predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X|  terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|X| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_|ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Studenti su dužni pohađati nastavu i aktivno sudjelovati u njoj te redovito raditi praktične radove (grupne i samostalne). Studenti su dužni  prezentirati završni rad.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	0,5
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	   
	Istraživanje
	1

	Projekt
	2
	Kontinuirana provjera znanja
	   
	Referat
	   
	Praktični rad
	1

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

		* NASTAVNA METODA

	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	
Pohađanje nastave
	0,5
	1-4
	prisustvovanje
	evidencija
	5
	10

	
Aktivnost u nastavi
	0,5
	1-4
	aktivnost
	Angažiranost tijekom nastave te samostalnost u promišljanju i izvedbi
	5
	10

	
Istraživanje

	1
	1,2,3
	Aktivno istraživanje različitih scenskih prostora i tehničkih mogućnosti.
	Procjena će se izvršiti temeljem samostalnog proučavanja literature, internetskih sadržaja, terenskog istraživanja scenskog prostora, istraživanja različitih materijala, svjetla i mogućnosti integracije novih medija
	10
	20

	
Praktični rad
	1
	1-4
	Izrada skica, maketa i dijelova lutkarske scenografije i rekvizita
	Kontinuirano praćenje rada studenata te evaluacija tehnološke obrade i funkcionalnosti scenografije
	10
	20

	
Projekt
	2
	4
	Prezentacija projekta kroz skice, makete, studentske ispite, profesionalne lutkarske produkcije ili završnu izložbu
	Evaluacija prezentacije lutkarske scenografije kao kompaktne funkcionalne, estetske i inovativne umjetničke cjeline
	20
	40

	
Uklupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Misailović, Milenko. Dramaturgija scenskog prostora. Novi Sad: Sterijino pozorje; Dnevnik, 1988.
· Lazić, R. Traktat o scenografiji i kostimografiji. Beograd: Foto Futura i autor, 2009. 
· Howard, P. Šta je scenografija? Beograd: CLIO, 2002. 
· Šuvaković, Miško. Pojmovnik suvremene umjetnosti. Zagreb; Ghent: Horetzky; Vlees & Beton, 2005.
· Mcluhan, M. Razumijevanje medija. Zagreb: Golden marketing - Tehnička knjiga, 2008.
· Manovich, L. The Languagre of New Media. Cambridge: MIT Press,  2001[image: https://ssl.gstatic.com/ui/v1/icons/mail/images/cleardot.gif].

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Jurkowski, H. Metamorfoze pozorišta lutaka u XX veku. Subotica: Međunarodni festival pozorišta za decu „Pionir“, 2006. 
· Kazališne monografije (izbor prema potrebi nastave)
· CD-i s lutkarskim predstavama
· Dramski tekstovi prema potrebi nastave
· Časopisi o lutkarstvu

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Kontrolni mehanizmi glave lutke

	Nositelj predmeta 
	doc.dr.art. Ria Trdin

	Suradnik na predmetu
	Sheron Pimpi Steiner, ass.

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAOL-121

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	3

	
	Broj sati (P+V+S)
	20+20+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Cilj kolegija je omogućiti studentima stjecanje osnovnih teorijskih i praktičnih znanja o funkcioniranju i izradi kontrolnih mehanizama glava lutaka.
Studente treba upoznati s funkcioniranjem različitih pokretačkih mehanizama lica/glava lutaka te osposobiti za samostalno istraživanje na području tehnologije, uporabe materijala i alata. Studenti svoj rad prezentiraju na završnoj izložbi ili u sklopu lutkarskih projekata i predstava.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po završetku kolegija student će moći:
1. skicirati tehničke crteže kontrolnih mehanizama
2. primijeniti adekvatne materijale i  alate
3. samostalno izraditi pokretačke mehanizme
4. kreativno kombinirati različite mehanizme te razvijati vlastita tehnološka rješenja

	1.4. Sadržaj predmeta

	Sadržaj predmeta podijeljen je na teorijski te praktični dio. U teorijskom dijelu studenti se upoznaju i analiziraju tipične pokretačke mehanizame glave/lica lutaka. Pojedinačno će se analizirati različiti mehanizmi pokretanja očiju, usta (općenito mimike lica) te same glave kroz tehničke skice te na konkretnim primjerima lutaka. Istraživat će se materijali i alati za izradu mehanizama. Planirana terenska nastava uključuje posjete stručnim radionicama - stolarijama i radionicama za obradu metala. Praktični dio predmeta usredotočen je na učenje izrade skica i samostalno istraživanje i kreativno kombiniranje mehanizama i materijala. Student na temelju savladanog sadržaja treba izraditi i prezentirati jedan kompleksni mehanizam na zadanu temu. 
Napomena: Zbog kompleksnosti razumijevanja i izrade mehanizama pokretački mehanizmi glave i tijela lutaka podijeljeni su u dva kolegija.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	[bookmark: __Fieldmark__160_1419503649]|_| predavanja
[bookmark: __Fieldmark__169_1419503649]|_| seminari i radionice  
[bookmark: __Fieldmark__178_1419503649]|_| vježbe  
[bookmark: __Fieldmark__187_1419503649]|_| obrazovanje na daljinu
[bookmark: __Fieldmark__196_1419503649]|_| terenska nastava
	[bookmark: __Fieldmark__206_1419503649]|_| samostalni zadaci  
[bookmark: __Fieldmark__215_1419503649]|_| multimedija i mreža  
[bookmark: __Fieldmark__224_1419503649]|_| laboratorij
[bookmark: __Fieldmark__233_1419503649]|_| mentorski rad
[bookmark: __Fieldmark__242_1419503649]|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Studenti su dužni pohađati nastavu i aktivno sudjelovati u njoj te redovito raditi praktične radove (grupne i samostalne). Studenti su dužni  prezentirati završni rad.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	[bookmark: __Fieldmark__302_1419503649]  0,5   
	Aktivnost u nastavi
	[bookmark: __Fieldmark__319_1419503649]    0,5 
	Seminarski rad
	[bookmark: __Fieldmark__333_1419503649][bookmark: Text31]     
	Eksperimentalni rad
	[bookmark: __Fieldmark__348_1419503649]   

	Pismeni ispit
	[bookmark: __Fieldmark__361_1419503649]   
	Usmeni ispit
	[bookmark: __Fieldmark__374_1419503649]     
	Esej
	[bookmark: __Fieldmark__387_1419503649]   
	Istraživanje
	[bookmark: __Fieldmark__402_1419503649]1   

	Projekt
	[bookmark: __Fieldmark__415_1419503649]   
	Kontinuirana provjera znanja
	[bookmark: __Fieldmark__428_1419503649]   
	Referat
	[bookmark: __Fieldmark__441_1419503649]   
	Praktični rad
	[bookmark: __Fieldmark__458_1419503649]  1  

	Portfolio
	[bookmark: __Fieldmark__471_1419503649]   
	
	[bookmark: __Fieldmark__482_1419503649]   
	
	[bookmark: __Fieldmark__493_1419503649]   
	
	[bookmark: __Fieldmark__504_1419503649]   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

		* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Pohađanje nastave

	0,5
	1-4
	prisustvovanje
	evidencija
	7,5
	15

	Aktivnost u nastavi

	0,5
	1-4
	aktivnost
	Angažiranost tijekom nastave te samostalnost u promišljanju i izvedbi
	7,5
	15

	Istraživanje

	1
	2,4
	Aktivno istraživanje i kombiniranje novih materijala te novih tehnoloških rješenja za pokretačke mehanizme
	Procjena će se izvršiti temeljem samostalnog proučavanja literature, terenskog istraživanja  lutaka te eksperimentiranja materijalima i alatima
	17,5
	35

	Praktični rad

	1
	3
	Izrada kompleksnog pokretačkog mehanizma na zadanu temu
	Evaluacija tehnološke obrade i funkcionalnosti mehanizma te inventivnost u izboru materijala i iznalaženju novih načina pokretanja
	17,5
	35

	
Uklupno
	3
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Kazališne monografije (izbor prema potrebi nastave)
· Časopisi o lutkarstvu

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Kontrolni mehanizmi tijela lutke

	Nositelj predmeta 
	doc.dr.art. Ria Trdin

	Suradnik na predmetu
	Sheron Pimpi Steiner, ass.

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAOL-122

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	3

	
	Broj sati (P+V+S)
	20+20+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Cilj kolegija je omogućiti studentima stjecanje osnovnih teorijskih i praktičnih znanja o funkcioniranju i izradi kontrolnih mehanizama tijela lutaka.
Studente treba upoznati s funkcioniranjem različitih pokretačkih mehanizama bokova, ramena, struka, vrata, udova, zglobova i pregiba lutaka. Osposobiti ih za samostalno istraživanje na području tehnologije, uporabe materijala i alata. Studenti svoj rad prezentiraju na završnoj izložbi ili u sklopu lutkarskih projekata i predstava.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po završetku kolegija student će moći: 
1. skicirati tehničke crteže kontrolnih mehanizama
2. primijeniti adekvatne materijale i  alate
3. samostalno izraditi pokretačke mehanizme
4. kreativno kombinirati različite mehanizme te razvijati vlastita tehnološka rješenja

	1.4. Sadržaj predmeta

	Sadržaj predmeta podijeljen je na teorijski te praktični dio. U teorijskom dijelu studenti se upoznaju i analiziraju specifične pokretačke mehanizame tijela lutaka. Pojedinačno će se analizirati različiti mehanizmi pokretanja pojedinih dijelova tijela kroz tehničke skice te na konkretnim primjerima lutaka. Istraživat će se materijali i alati za izradu mehanizama. Planirana terenska nastava uključuje posjete stručnim radionicama - stolarijama i radionicama za obradu metala. Praktični dio predmeta usredotočen je na učenje izrade skica i samostalno istraživanje i kreativno kombiniranje mehanizama i materijala. Student na temelju savladanog sadržaja treba izraditi i prezentirati jedan kompleksni mehanizam na zadanu temu. 
Napomena: Zbog kompleksnosti razumijevanja i izrade mehanizama pokretački mehanizmi glave i tijela lutaka podijeljeni su u dva kolegija.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	[bookmark: __Fieldmark__6414_1419503649]|_| predavanja
[bookmark: __Fieldmark__6419_1419503649]|_| seminari i radionice  
[bookmark: __Fieldmark__6424_1419503649]|_| vježbe  
[bookmark: __Fieldmark__6429_1419503649]|_| obrazovanje na daljinu
[bookmark: __Fieldmark__6434_1419503649]|_| terenska nastava
	[bookmark: __Fieldmark__6439_1419503649]|_| samostalni zadaci  
[bookmark: __Fieldmark__6444_1419503649]|_| multimedija i mreža  
[bookmark: __Fieldmark__6449_1419503649]|_| laboratorij
[bookmark: __Fieldmark__6454_1419503649]|_| mentorski rad
[bookmark: __Fieldmark__6459_1419503649]|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Studenti su dužni pohađati nastavu i aktivno sudjelovati u njoj te redovito raditi praktične radove (grupne i samostalne). Studenti su dužni  prezentirati završni rad.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje 
nastave
	0,5
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	
	Eksperimentalni 
rad
	

	Pismeni ispit
	[bookmark: __Fieldmark__6503_1419503649]   
	Usmeni ispit
	[bookmark: __Fieldmark__6511_1419503649]     
	Esej
	[bookmark: __Fieldmark__6517_1419503649]   
	Istraživanje
	[bookmark: __Fieldmark__6523_1419503649]1   

	Projekt
	[bookmark: __Fieldmark__6529_1419503649]   
	Kontinuirana provjera znanja
	[bookmark: __Fieldmark__6535_1419503649]   
	Referat
	[bookmark: __Fieldmark__6541_1419503649]   
	Praktični rad
	[bookmark: __Fieldmark__6549_1419503649] 1    

	Portfolio
	[bookmark: __Fieldmark__6555_1419503649]   
	
	[bookmark: __Fieldmark__6560_1419503649]   
	
	[bookmark: __Fieldmark__6565_1419503649]   
	
	[bookmark: __Fieldmark__6570_1419503649]   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

		* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	
Pohađanje nastave

	0,5
	1-4
	prisustvovanje
	evidencija
	7,5
	15

	Aktivnost u nastavi


	0,5
	1-4
	
aktivnost
	Angažiranost tijekom nastave te samostalnost u promišljanju i izvedbi
	7,5
	15

	Istraživanje

	1
	2,4
	Aktivno istraživanje i kombiniranje novih materijala te novih tehnoloških rješenja za pokretačke mehanizme
	Procjena će se izvršiti temeljem samostalnog proučavanja literature, terenskog istraživanja  lutaka te eksperimentiranja materijalima i alatima
	17,5
	35

	Praktični rad

	1
	3
	Izrada kompleksnog pokretačkog mehanizma na zadanu temu
	Evaluacija tehnološke obrade i funkcionalnosti mehanizma te inventivnost u izboru materijala i iznalaženju novih načina pokretanja
	17,5
	35

	
Uklupno
	3
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Kazališne monografije (izbor prema potrebi nastave)
· Časopisi o lutkarstvu

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta
	Tehnologija i vizualnost kazališta sjena

	Nositelj predmeta 
	doc.dr.art. Ria Trdin

	Suradnik na predmetu
	Sheron Pimpi Steiner, ass.

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAOL-123

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Cilj kolegija je omogućiti studentima stjecanje osnovnih teorijskih i praktičnih znanja o povijesnom razvoju, vizualnosti, funkcioniranju i izradi kazališta sjena.
Studenti svoj rad prezentiraju na završnoj izložbi ili u sklopu lutkarskih projekata, prezentacija i predstava.


	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po završetku kolegija student će moći:
1. prepoznati i razlikovati vrste kazališta sjena
2. odabrati, primijeniti i tehnološki obraditi materijale za izradu lutaka u skladu s dramaturgijom
3. odabrati i primijeniti adekvatnu vrstu paravana, svjetla i vodilica lutaka
4. kreativno primijeniti različite vrste materijala za postizanje posebnih efekata
5. samostalno izraditi lutke, rekvizitu i scenografiju kazališta sjena na zadanu temu

	1.4. Sadržaj predmeta

	Studenti promatraju, uspoređuju i analiziraju tradicionalne i suvremene vrste kazališta sjena. Upoznaju se s osnovama animacije i dramaturgije kazališta sjena surađujući sa studentima i profesorima Odsjeka za kazališnu umjetnost UAOS-a. Suradnja se ostvaruje kroz razgovor, sudjelovanjem u nastavi animacije lutaka, putem gosta-predavača i/ ili rada na zajedničkom projektu ili završnim i diplomskim ispitima. Studenti eksperimentiranjem istražuju mogućnosti materijala i predmeta za postizanje posebnih efekata. Usvajaju i primijenjuju različite tehnološke postupke pri izradi kazališta sjena ovisno o vrsti materijala (koža,plastika, papir,tkanina...). Uče odabrati i primijeniti različite izvore svjetlosti , vodilica i spojeva za animaciju lutaka. Uče koristiti boju i njene efekte . Studenti samostalno ili grupno izrađuju lutkarsku scenografiju kazališta sjena koje prezentiraju kroz lutkarsku predstavu ili projekt na zadanu temu.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X|  predavanja
|_| seminari i radionice  
|X|  vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|_| terenska nastava
	|X|  samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_|ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Studenti su dužni pohađati nastavu i aktivno sudjelovati u njoj te redovito raditi praktične radove (grupne i samostalne). Studenti su dužni  prezentirati završni rad.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	0,5
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	1

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	   
	Istraživanje
	1

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	   
	Referat
	   
	Praktični rad
	2

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	
Pohađanje nastave
	0,5
	1-5
	prisustvovanje
	evidencija
	5
	10

	Aktivnost u nastavi

	0,5
	1-5
	aktivnost
	Angažiranost tijekom nastave te samostalnost u promišljanju i izvedbi
	5
	10

	
Eksperimentalni rad
	1
	2-5
	Eksperimentiranje s vrstama materijala i izvora svjetlosti
	Prezentacija postignutih efekata
	10
	20

	
Istraživanje
	1
	2-5
	Aktivno istraživanje i kombiniranje novih materijala, pokretačkih spojeva te inovativne primjene svjetla
	Kontinuirano praćenje tjednih obveza, procjena osobnog  napretka tijekom semestra
	10
	20

	
Praktični rad
	2
	5
	Izrada lutkarske scenografije kazališta sjena na zadanu temu
	Evaluacija tehnološke obrade i funkcionalnosti te inventivnost u izboru materijala, animacije i efekata svjetla prilagođene dramaturškom predlošku
	20
	40

	
Uklupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Kazališne monografije (izbor prema potrebi nastave)
· CD-i s lutkarskim predstavama
· Dramski tekstovi prema potrebi nastave
· Časopisi o lutkarstvu

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.





	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Lutka u filmu – kombinirane tehnike

	Nositelj predmeta 
	doc.art. Saša Došen Lešnjaković

	Suradnik na predmetu
	doc.art. Davor Šarić
doc.art. Hrvoje Seršić

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAOL-144

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Osposobljavanje studenata za samostalan rad na području lutkarskog filma upotrebom kombiniranih lutkarskih tehnologija
primjerenih određenom projektnom zadatku uz iznalaženje kreativnih i inovativnih tehnoloških rješenja kombiniranjem 
usvojenih znanja s područja lutkarske tehnologije. Konstruktivno funkcioniranje unutar kreativnog tima kroz razmjenu ideja
te usvajanje vještina verbalne, pisane i likovne artikulacije koncepata i vizualnih rješenja. Sposobnost samostalne kreacije
i izrade lutaka, pisanja kratkog scenarija i izrade knjige snimanja, usvajanje složenijih tehnika animacije, tehničke vještine 
snimanja i montaže.
Osposobljavanje studenata za samostalan rad na području lutkarskog filma upotrebom kombiniranih lutkarskih tehnologija primjerenih određenom projektnom zadatku uz iznalaženje kreativnih i inovativnih tehnoloških rješenja kombiniranjem usvojenih znanja s područja lutkarske tehnologije. Konstruktivno funkcioniranje unutar kreativnog tima kroz razmjenu ideja te usvajanje vještina verbalne, pisane i likovne artikulacije koncepata i vizualnih rješenja. Sposobnost samostalne kreacije i izrade lutaka, pisanja kratkog scenarija i izrade knjige snimanja, usvajanje složenijih tehnika animacije, tehničke vještine snimanja i montaže.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta za upis kolegija.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po uspješnom svladavanju gradiva kolegija, studenti će:
1. posjedovati znanja o mjestu lutke namijenjene mediju filma i videa
2. znati oblikovati i izraditi lutke u skladu sa samoiniciranim projektnim zadatkom
3. ovladati tehnikama pisanja kratkog scenarija i izrade knjige snimanja
4. usvojiti elementarne tehnike animacije odabrane lutkarske tehnike
5. biti osposobljeni za samostalno snimanje i montažu kratkog lutkarskog filma korištenjem kombiniranim tehnikama lutaka i elementarnom stop-frame animacijom

	1.4. Sadržaj predmeta

	Povijesno-umjetnički okvir lutke u filmu: filmovi namijenjeni djeci, odraslima, glazbeni spotovi, art-film.
Oblikovanje i izrada lutaka na osnovi projektnog zadatka.
Izrada scenarija i knjige snimanja.
Tehnike animacije.
Osnovne tehnika snimanja lutkarskog filma i stop-frame animacije, načela rasvjete.
Montaža i postprodukcija.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|X| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Redovito pohađanje nastave i kontinuirano izvršavanje obaveza.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	1
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	     

	Pismeni ispit
	     
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	     
	Istraživanje
	1

	Projekt
	2
	Kontinuirana provjera znanja
	
	Referat
	     
	Praktični rad
	1

	Portfolio
	     
	
	     
	
	     
	
	     

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	
Aktivnost u nastavi
	1
	1
	Usmeno izlaganje
	Evaluacija usmenog izlaganja studenta
	10
	20

	Praktični rad 
	1
	2
	Izrada lutaka
	Evaluacija kvalitete i funkcionalnosti izrade lutke
	10
	20

	Istraživanje
	1
	3,4
	Animacija lutaka, pisanje kratkog scenarija te izrada knjige snimanja
	Evaluacija izražajnosti animacije; evaluacija umjetničke i tehničke razine scenarija i knjige snimanja
	10
	20

	Projekt
	2
	5
	Realizacija krakog lutkarskog filma
	Evaluacija dovršenog jednostavnog projekta
	20
	40

	
Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Bacon, Mat. No Strings Attached: Inside Story of Jim Henson's Creature Shop. Virgin Books, 1997.
· Purves, Barry JC. Stop-motion Animation: Frame by Frame Film-making with Puppets and Models. Fairchild Books, 2014.
· Varl, Breda. Moje lutke 1-6. Zagreb: Međunarodni centar za usluge u kulturi, 1999. (Lutke na štapu; Lutke na koncu), 2000. (Ručne lutke – ginjoli; Plošne lutke), 2001. (Mimičke lutke; Maske)
· Blumenthal, Eileen. Puppetry: A World History. HNA Books, 2005.

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	Filmski i video materijali u skladu s potrebama nastave

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Lutka u filmu – plošne lutke, sjene

	Nositelj predmeta 
	doc.art. Saša Došen Lešnjaković

	Suradnik na predmetu
	doc.art. Davor Šarić
Katarina Arbanas, ass.

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAOL-145

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Osposobljavanje studenata za samostalan rad na području lutkarskog filma upotrebom plošnih lutaka i teatra sjena od kreacije i izrade lutaka, pisanja kratkog scenarija, izrade knjige snimanja, usvajanje elemntarnih tehnika animacije do do snimanja i montaže.Sposobnost rada u grupi, planiranje i organizacija provođenja jednostavnijeg projekta.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta za upis kolegija.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po uspješnom svladavanju gradiva kolegija, studenti će:
1. posjedovati znanja o mjestu plošnih i lutaka namijenjenih kazalištu sjena u okviru kazališne i filmske umjetničke prakse
2. znati oblikovati i izraditi plošne lutke i lutke namijenjene teatru sjena
3. ovladati tehnikama pisanja kratkog scenarija i izrade knjige snimanja
4. usvojiti elementarne tehnike animacije plošnih lutaka
5. biti osposobljeni za samostalno snimanje i montažu kratkog lutkarskog filma korištenjem plošnih lutki

	1.4. Sadržaj predmeta

	Povijesno-umjetnički okvir teatra sjena i primjeri upotrebe plošnih lutaka i kazališta sjena u mediju filma i videa.
Oblikovanje i izrada plošnih lutki i lutaka namijenjih teatru sjena za potrebe filma i videa.
Izrada scenarija i knjige snimanja.
Tehnike animacije.
Osnovne tehnike snimanja teatra sjena, načela rasvjete teatra sjena.
Montaža i postprodukcija.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|X| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Redovito pohađanje nastave i kontinuirano izvršavanje obaveza.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	1
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	     

	Pismeni ispit
	     
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	     
	Istraživanje
	1

	Projekt
	2
	Kontinuirana provjera znanja
	
	Referat
	     
	Praktični rad
	1

	Portfolio
	     
	
	     
	
	     
	
	     

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	
Aktivnost u nastavi
	1
	1
	Usmeno izlaganje
	Evaluacija usmenog izlaganja studenta
	10
	20

	Praktični rad 
	1
	2
	Izrada lutaka
	Evaluacija kvalitete i funkcionalnosti izrade lutke
	10
	20

	Istraživanje
	1
	3,4
	Animacija lutaka, pisanje kratkog scenarija te izrada knjige snimanja
	Evaluacija izražajnosti animacije; evaluacija umjetničke i tehničke razine scenarija i knjige snimanja
	10
	20

	Projekt
	2
	5
	Realizacija kratkog lutkarskog filma
	Evaluacija dovršenog jednostavnog projekta
	20
	40

	
Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Currel, David. Shadow Puppets & Shadow Play. Crowood Press, 2008.
· Reiniger Lotte. Shadow puppets, shadow theatres, and shadow films. Plays, inc., 1975.
· Purves, Barry JC. Stop-motion Animation: Frame by Frame Film-making with Puppets and Models. Fairchild Books, 2014.
· Varl, Breda. Moje lutke 1-6. Zagreb: Međunarodni centar za usluge u kulturi, 1999. (Lutke na štapu; Lutke na koncu), 2000. (Ručne lutke – ginjoli; Plošne lutke), 2001. (Mimičke lutke; Maske)
· Blumenthal, Eileen. Puppetry: A World History. HNA Books, 2005.

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	Filmski i video materijali u skladu s potrebama nastave

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.


IZBORNI STRUČNI


	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Oblikovanje svjetla MA-1

	Nositelj predmeta 
	doc.art. Deni Šesnić

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-201

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	3

	
	Broj sati (P+V+S)
	20+20+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Svladavanje tehničke terminologije kazališta vezane uz scensku rasvjetu i organizaciju rada na pozornici.
Sposobnost analize prostornih elemenata kazališne izvedbe koji uvjetuju oblikovanje rasvjete.
Osposobljavanje za kvalitetnu suradnju s autorskim timom pri umjetničkom oblikovanju izvedbe.
Sposobnost iščitavanja i izrade scenskog nacrta.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta za upis ovog kolegija.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po uspješnom svladavanju gradiva kolegija studenti će:
1. ovladati zakonitostima rasvjetne i scenske tehnologije i terminologijom
2. analitički pratiti probe i konstruktivno surađivati s autorskim timom projekta (redatelj, koreogaf, scenograf,...)
3. biti osposobljeni za suradnju s kazališnim djelatnicima u procesu postavljanja predstave
4. samostalno čitati i kreirati zapise svjetlosnog sinopsisa
5. znati iščitavati scenski pokret kao element govora, dramaturški i likovno rasčlanjenog
6. izraditi scenski nacrt

	1.4. Sadržaj predmeta

	Polaznici kolegija prolaze osnove izascenskih poslova (tzv.backstage), uključujući rukovanje scenskim dijelovima i nosivim rasvjetnim konstrukcijama (uzvlakama, rasvjetnim mostom...), nastavljajući kroz sve aspekte rasvjete.
Predavanja u kombinaciji s praktičnim vježbama daju kandidatu priliku za stjecanje osnove u području tehničkog kazališta:
· Povijest i teorija oblikovanja svjetla u kazalištu;
· Tehnička terminologija/kazališni glosarij;
· Tipovi kazališnih izvedbenih umjetnosti (ples, opera, lokacijsko kazalište,...);
Praktičnim strukturiranim pedagoškim radom, kandidat usvaja vještine koje su potrebne za tehničara svjetla, svjetlosnog operatera.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|_| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|X| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari 
	

	1.7. Obveze studenata

	Redovito pohađanje nastave i aktivan kontinuirani rad pri realizaciji sadržaja kolegija tijekom cijelog semestra.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	X
	Seminarski rad
	1
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	   
	Istraživanje
	

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	
	Referat
	   
	Praktični rad
	2

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	
Seminarski rad
	1
	1,2,3
	Analiza rasvjete na osnovi primjera iz kazališne prakse.
Razgovori s autorskim umjetničkim timom 
	Evaluacija usmenog izlaganja i upotrebe stručne terminologije
	16,7
	33,3

	Praktični rad 
	2
	4,5,6
	Iščitavanje i kreacija svjetlosnog sinopsisa; izrada nacrta
	Evaluacija kvalitete izrade samostalnih zadataka
	33,3
	66,7

	
Ukupno
	3
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Tanhofer, Nikola. O boji na filmu i srodnim medijima. Zagreb: Akademija dramske umjetnosti; Novi Liber, 2000. 
· Reid, Francis. The ABC of stage Lighting. Drama Pub, 1992.
· Parker, W. Oren; Smith, Harvey K. Scene Design and Stage Lighting. Cengage Learning, 2013. 
· McCandless, Stanley. A Method of Lighting the Stage. Theatre Arts Books, 1958.
· Whitfield, Art. Basic Introduction to Theatre and Entertainment Lighting Equipment.  http://www.windworksdesign.com/lighting_whtpapers.html

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Video materijali
· Primjeri projekata

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Oblikovanje svjetla MA-2

	Nositelj predmeta 
	doc.art. Deni Šesnić

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-202

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	3

	
	Broj sati (P+V+S)
	20+20+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Osposobljenost za analitičko iščitavanje scenskog prostora, ostalih prostornih elemenata izvedbe kao i pokreta.
Progresivno oblikovanje scenske rasvjete od jednostavnih ka složenijim zadacima prema zakonitostima i standardima struke te ovladavanje metodologijom rada oblikovatelja svjetla.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Odslušan kolegij Oblikovanje svjetla 1.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po uspješnom svladavanju gradiva kolegija studenti će:
1. znati odrediti igraći prostor prema svjetlu
2. ovladati jednostavnim zadacima oblikovanja svjetla
3. izraditi cjelokupno oblikovanje svjetla standardnim tj. internacionalnim primjerom (tzv. lighting plot) koji uključuje shematski prikaz rasvjetnih tijela na određenim pozicijama te njihove tehničke karakteristike i vrijednosti, naznake upotrebe filtera i gobosa po standardiziranim kataloškim brojevima proizvođača, listu promjena po nazivu i njihovo vremensko trajanje i trajanje promjene, lista fokusa tj. tehničko/tekstualno objašnjenje usmjeravanja rasvjetnog tijela (tzv. fokus);
4. kompletirati tj. integrirati svjetlosne zapisa u tehničku listu projekta (tzv.tehnički reader)

	1.4. Sadržaj predmeta

	Kandidati prolaze intenzivan teorijski i praktični program u misaonom procesu i tehniku kreiranja svjetla pozornice. U rasponu od detaljnog usvajanja opreme i primjene u kazališnom prostoru kroz oblikovanje i umjetničko uvažavanje svjetla u dramskom kontekstu. Predavanja u kombinaciji s praktičnim vježbama daju kandidatu priliku za stjecanje osnove u području tehničkog kazališta:
· Oblikovanje svjetla kompjuterom;
· Svjetlo i projekcija;
· Specijalni efekti (tzv. inteligentna rasvjeta);
· Svjetlo i zvuk;
· Logistika i tehničko poslovanje kazališta (tehnički poslovi u kazalištu);
· tzv. Stage & Tour Management.
Na temelju usvojenog znanja, student će morati na interdisciplinaran način prikazati rezultat svoje kreativnosti te stil izražavanja svjetlom. Svaki kandidat je dužan proći kroz sve elemente projekta da bi stekao što potpuniji uvid u stvaranje i vrijednost projekta, kao i timskog rada. Napraviti pokret ili glumu, biti izvođač te kreirati svjetlo dat će sigurnost i širinu u svakom dijelu stvaranja.
Praktičnim strukturiranim pedagoškim radom, kandidat usvaja vještine koje su potrebne za tehničara svjetla, svjetlosnog operatera, električara, asistenta oblikovatelja svjetla te oblikovatelja svjetla.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|X| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	Program se ostvaruje u suradnji sa profesionalnim kazališnim institucijama te strukovnim udrugama.

	1.7. Obveze studenata

	Redovito pohađanje nastave i aktivan kontinuirani rad pri realizaciji sadržaja kolegija tijekom cijelog semestra.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	X
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	     

	Pismeni ispit
	     
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	     
	Istraživanje
	

	Projekt
	2
	Kontinuirana provjera znanja
	
	Referat
	     
	Praktični rad
	1

	Portfolio
	     
	
	     
	
	     
	
	     

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

		* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	
Praktični rad
	1
	1,2
	Određivanje prostora igre u odnosu na svjetlo; Realizacija jednostavnih zadataka oblikovanja scenske rasvjete
	Evaluacija funkcionalnosti realiziranih zadataka.
	16,7
	33,3

	Projekt

	2
	3,4
	Složeniji zadatak oblikovanja većeg broja i kontinuiteta svjetlosnih brojeva upotrebom različite tehničke opreme i medija. Izrada tehničke liste projekta
	Evaluacija razine samostalnosti i tehničke dorečenosti pri oblikovanju složenijeg zadatka oblikovanja scenske rasvjete.
	33,3
	66,7

	
Ukupno
	3
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Tanhofer, Nikola. O boji na filmu i srodnim medijima. Zagreb: Akademija dramske umjetnosti; Novi Liber, 2000. 
· Reid, Francis. The ABC of stage Lighting. Drama Pub, 1992.
· Parker, W. Oren; Smith, Harvey K. Scene Design and Stage Lighting. Cengage Learning, 2013. 
· McCandless, Stanley. A Method of Lighting the Stage. Theatre Arts Books, 1958.
· Whitfield, Art. Basic Introduction to Theatre and Entertainment Lighting Equipment.  http://www.windworksdesign.com/lighting_whtpapers.html

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	Video materijali,Primjeri projekata

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.
	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Video snimanje i produkcija MA-1

	Nositelj predmeta 
	doc.art. Davor Šarić

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-203

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	3

	
	Broj sati (P+V+S)
	20+20+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Predmet video  snimanja i produkcije umjetnički je studij elektroničkog snimanja, oblikovanja svjetla, i upoznavanja s produkcijskim strategijama. Ta se znanja, umijeća i vještine stječu i njeguju unutar kolegija.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta za upis predmeta.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po uspješnom savladavanju gradiva kolegija, studenti su sposobni:
1. Primijeniti usvojena znanja i vještine video snimanja kao dio svog autorskog izričaja.
2. Upoznavanjem s osnovama video snimanja studenti će stečena znanja i vještine moći upotrijebiti u daljnjem umjetničkom radu, uvrštavajući video materijale u produkcijski plan.
3. Biti će sposobni prepoznati situacije koje bi se medijem video snimke mogli pretvarati u završni rad.

	1.4. Sadržaj predmeta

	Promatranje i proučavanje filmskog i TV sadržaja kroz vizualni doživljaj gledatelja kao jedan od najbitnijih čimbenika ukupno stvorenog dojma. Rad na stvaranju i vizualnom obogaćivanju scenarističke ideje kroz istraživanje raznih svjetlosnih varijacija. Upoznavanje sa tehničkim karakteristikama filmske kamere, TV opreme te filmske rasvjete i njihova kreativna primjena.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|X| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|_| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Studenti su dužni aktivno sudjelovati u nastavi, čitati literaturu, istraživati na internetu, gledati filmove I pratiti TV produkciju te napisati analizu snimateljskih postupaka u barem jednom radu. Provjera teorijskog znanja vrši se kontinuirano i na usmenom ispitu.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	x
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	0,7
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	1
	Esej
	
	Istraživanje
	   

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	0,8
	Referat
	   
	Praktični rad
	

	Portfolio
	
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

		* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Aktivnost u nastavi

	0,5
	1-3
	Aktivno praćenje nastave i sudjelovanje pitanjima i  komentarima
	Evidencija pohađanja nastave i kontinuirano praćenje aktivnosti na nastavi
	8,5
	17

	Seminarski rad

	0,7
	1-3
	Samostalan izbor te proučavanje literature i ostalih izvora, pohađanje lutkarskih predstava, kritičko promišljanje, analiza predstave, pisanje seminarskog rada  
	Vrednovanje uspješnosti primjene stečenh znanja na analizu predstave

	11,5
	23

	Kontinuirana provjera znanja
	0,8
	1-3
	Proučavanje literature, izvršavanje drugih obveza, primjena znanja stečenog na nastavi, polaganje kolokvija
	Stalno praćenje i evidentiranje osobnog napretka studenta tijekom semestra, evaluacija kolokvija
	13
	26

	Usmeni ispit

	1
	1-3
	Proučavanje literature i drugih izvora, primjena znanja stečenog na nastavi i samostalnim proučavanjem 
	Vrednovanje teorijskih znanja na temelju kvalitete dobivenih odgovora

	17
	34

	Ukupno
	3
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Tanhofer, N. Filmska fotografija, Zagreb: Filmoteka 16, 1981
· Tanhofer, Nikola. O boji na filmu i srodnim medijima. Zagreb: Akademija dramske umjetnosti; Novi Liber, 2000. 
· Midžić, Enes. Živuće fotografije i pokretne slike : razvoj kinematografske tehnike.  Zagreb : Školska knjiga, 2009.
· Bergery, B. Reflections-21 cinematographers at work. Los Angeles: A S C Holding Corp, 2002.

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Famous Photographers caurse: Volume I,II,III,IV Famous Photographers school,1964
· Hedgacoe, J. Sve o fotografiji i fotografiranju. Zagreb: Mladost, 1980.

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Video snimanje i produkcija MA-2

	Nositelj predmeta 
	doc.art. Davor Šarić

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-204

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	3

	
	Broj sati (P+V+S)
	20+20+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Predmet video  snimanja i produkcije umjetnički je studij elektroničkog snimanja, oblikovanja svjetla, I upoznavanja s produkcijskim strategijama. Ta se znanja, umijeća i vještine stječu i njeguju unutar kolegija.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Odslušan i položen kolegij Video snimanje i produkcija 1

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	1. Sposobni su svoj budući glumački, lutkarski, dramaturški, mizanscenski i scenografski rad na kazališnom komadu obogatiti razumijevanjem filmske i TV sintakse I poetike.
2. Steći će vještinu i znanje koje će im uvelike pomoći u razvoju vizualnog kreativnog izričaja.
3. Kompetentni su samostalno snimati vlastite umjetničke radove te ih objavljivati u elektronskim medijima.

	1.4. Sadržaj predmeta

	Upoznavanje sa zakonitostima odnosa boja, njihovom harmonijom i načinom kreativnog korištenja u finalnom proizvodu. Osnove filmskog i TV snimanja. Rad na složenim individualnim video projektima kao samostalnom video/fotografskom radu.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|X| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|_| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Studenti su dužni aktivno sudjelovati u nastavi, čitati literaturu, istraživati na internetu, gledati filmove I pratiti TV produkciju te napisati analizu snimateljskih postupaka u barem jednom radu. Provjera teorijskog znanja vrši se kontinuirano i na usmenom ispitu.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	0,7
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	1
	Esej
	   
	Istraživanje
	

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	0,8
	Referat
	   
	Praktični rad
	

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Aktivnost u nastavi

	0,5
	1-3
	Aktivno praćenje nastave i sudjelovanje pitanjima i  komentarima
	Evidencija pohađanja nastave i kontinuirano praćenje aktivnosti na nastavi
	8,5
	17

	Seminarski rad

	0,7
	1-3
	Samostalan izbor te proučavanje literature i ostalih izvora, pohađanje lutkarskih predstava, kritičko promišljanje, analiza predstave, pisanje seminarskog rada  
	Vrednovanje uspješnosti primjene stečenh znanja na analizu predstave

	11,5
	23

	Kontinuirana provjera znanja
	0,8
	1-3
	Proučavanje literature, izvršavanje drugih obveza, primjena znanja stečenog na nastavi, polaganje kolokvija
	Stalno praćenje i evidentiranje osobnog napretka studenta tijekom semestra, evaluacija kolokvija
	13
	26

	Usmeni ispit

	1
	1-3
	Proučavanje literature i drugih izvora, primjena znanja stečenog na nastavi i samostalnim proučavanjem 
	Vrednovanje teorijskih znanja na temelju kvalitete dobivenih odgovora

	17
	34

	
Ukupno
	
3
	
	
	
	
50
	
100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Tanhofer, N. Filmska fotografija, Zagreb: Filmoteka 16, 1981
· Tanhofer, Nikola. O boji na filmu i srodnim medijima. Zagreb: Akademija dramske umjetnosti; Novi Liber, 2000. 
· Bergery, B. Reflections-21 cinematographers at work. Los Angeles: A S C Holding Corp, 2002.

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Famous Photographers caurse: Volume I,II,III,IV Famous Photographers school,1964
· Hedgacoe, J. Sve o fotografiji i fotografiranju. Zagreb: Mladost, 1980.

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Oblikovanje zvuka u kazalištu MA-1

	Nositelj predmeta 
	Davor Dedić, pred.

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-205

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	3

	
	Broj sati (P+V+S)
	20+20+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Usvajanje elementarnih znanja o zakonitostima zvuka i glazbe u kazalištu.
Sposobnost samostalnog rada na jednostavnijim zadacima od zanimanja, računalne obrade do izvoza zvuka.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta za upis ovog kolegija.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Nakon uspješnog svladavanja gradiva kolegija, studenti će:
1. posjedovati elementarna znanja o zakonitostima zvuka i glazbe u kazalištu
2. usvojiti vještine snimanja ručnim snimačem
3. usvojiti osnovne vještine rada na računalu upotrebom programa za unos, obradu, montažu i izvoz zvuka

	1.4. Sadržaj predmeta

	Upoznavanje studenata s osnovama zvuka i zvučne slike. Rad sa zvukom i oblikovanju zvučnog formata uz upotrebu računalne tehnologije i dostupnih računalnih programa za obradu zvuka. Završna obrada, finaliziranje i izvoz zvuka. Upoznavanje s elementima kućnog studija i njihove funkcije. Osnove snimanja ručnim (prijenosnim) audio snimačima.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|X| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari.
	Prema potrebi, program se realizira u suradnji s profesionalnim kazalištima i studijima za oblikovanje i obradu zvuka

	1.7. Obveze studenata

	Redovito pohađanje nastave i izvršavanje zadataka u sklopu nastave.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	X
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	1

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	   
	Istraživanje
	   

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	   
	Referat
	   
	Praktični rad
	2

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Eksperimentalni rad

	1
	1
	Prezentacija usvojenih znanja o ulozi i mjestu zvuka i glazbe u dramskoj umjetnosti
	Evaluacija izlaganja
	16,7
	33,3

	Praktični rad 
	2
	2,3
	Realizacija jednostavnijeg zadatka snimanja, uvoza, računalne obrade i montaže te izvoza zvuka za kazalište
	Evaluacija dovršenog zadatka
	33,3
	66,7

	
Ukupno
	3
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Fraser, Neil. Lighting and Sound (Theatre Manual), Phaidon, 1994.
· Atkinson, D.; Overton, J.; Cavagin, T. The Sound Production Hand book. Routledge, 2011.
· Whhite,Ira. Audio Made Easy. Hal Leonard, 2011. 
· Strong, J. Home Recording For Musicians For Dummies. John Wiley & Sons Inc, 2011.

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· glazbeni primjeri prema potrebi nastave
· filmski i video materijali prema potrebi nastave

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Oblikovanje zvuka u kazalištu MA-2

	Nositelj predmeta 
	Davor Dedić, pred.

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-206

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	3

	
	Broj sati (P+V+S)
	20+20+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Sposobnost analize zvuka i glazbe u okviru kazališne prakse.
Samostalna realizacija zvuka i montaže glazbe za potrebe izvedbene umjetnosti.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Odslušan kolegij Oblikovanje zvuka u kazalištu 1

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Nakon uspješnog svladavanja gradiva kolegija, studenti će:
1. moći analitički pristupiti primjerima glazbe i zvuka u kazalištu
2. razumjeti prirodu i dramaturšku funkciju glazbe i zvuka u okviru kazališne prakse
3. biti kompetentni samostalno predstavljati vlastite radove javnosti te primijeniti svoja znanja, vještine i iskustva u osmišljavanju i upotrebi elemenata zvuka u okviru izvedbene umjetnosti

	1.4. Sadržaj predmeta

	Usvajanje znanja i vještina u naprednijem procesu računalne obrade zvuka. Osposobljavanje za samostalno kreiranje i manipuliranje različitim zvučnim formatima u svrhu kreiranja vlastitih zvučnih formi. Kompetentni su samostalno predstavljati vlastite radove javnosti te primijeniti svoja znanja, vještine i iskustva u osmišljavanju i upotrebi elemenata zvuka.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|X| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	Komentari.
	Prema potrebi, program se realizira u suradnji s profesionalnim kazalištima i studijima za oblikovanje i obradu zvuka.

	1.6. Obveze studenata

	Redovito pohađanje nastave i izvršavanje zadataka u sklopu nastave.

	1.7. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	X
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	1

	Pismeni ispit
	     
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	     
	Istraživanje
	     

	Projekt
	     
	Kontinuirana provjera znanja
	     
	Referat
	     
	Praktični rad
	2

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.8. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	
Eksperimentalni rad
	1
	1,2
	Analiza primjera zvuka i glazbe specifičnih za medij kazališta
	Evaluacija izlaganja
	16,7
	33,3

	Praktični rad 
	2
	3
	Oblikovanje i realizacija zvuka ili glazbene montaže kao sastavnog dijela kazališne izvedbe
	Kontinuirano praćenje rada studenta, evaluacija dovršenog zadatka
	33,3
	66,7

	
Ukupno
	3
	
	
	
	50
	100




	1.9. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Fraser, Neil. Lighting and Sound (Theatre Manual), Phaidon, 1994.
· Atkinson, D.; Overton, J.; Cavagin, T. The Sound Production Hand book. Routledge, 2011.
· Whhite,Ira. Audio Made Easy. Hal Leonard, 2011. 
· Strong, J. Home Recording For Musicians For Dummies. John Wiley & Sons Inc, 2011.

	1.10. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· glazbeni primjeri prema potrebi nastave
· filmski i video materijali prema potrebi nastave

	1.11. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.


	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	3D računalno modeliranje 1

	Nositelj predmeta 
	doc.art. Saša Došen Lešnjaković

	Suradnik na predmetu
	Tomislav Marijanović, viši teh. sur. u nastavi

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-121

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Razlikovati načine modeliranja te izrade tekstura prema kvaliteti i brzini procesa izrade, te prema kvaliteti upotrebe i dobivenim rezultatima. Uspješno koristiti željenu topologiju prema svrsi modeliranja i kasnijim implementacijama u vizualizacijama. Naglasak na optimizaciju i uporabnoj vrijednosti modela.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Osnovno poznavanje rada na računalu.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	1. Argumentirati problematiku različitih načina modeliranja te razloge koji to uvjetuju.
2. Izabrati različite načine primjenjivog modeliranja.
3. Usporediti vizualni dojam modela s i bez materijala i tekstura.
4. Odabrati najprikladnije alate za modeliranje prema zahtjevima projekta.
5. Izgraditi modele kroz različite načine modeliranja.
6. Argumentirati problematiku različitih načina modeliranja te razloge koji to uvjetuju.
7. Stvoriti vlastite strukture materijala i teksturiranih mapa.

	1.4. Sadržaj predmeta

	· Uvod u 3D (pregled ključnih koraka i procesa kroz primjenu 3D-a)
· Razrada raznih vrsta modeliranja
· Primitives modeliranje
· Polygon modeliranje (sub-d modeliranje)
· Hard surface modeliranje
· Proceduralno modeliranje s alatima za promjenu
· Osnovni model, nivo detalja i Low poly modeliranje
· Materijali
· Teksturne mape
· Modeliranje teksturama (normal, displace, bump, opacity itd.) 
· Način apliciranja materijala i teksture s ili bez proceduralnog pristupa 
· Bazična priprema teksturiranja 
· Napredna priprema teksturiranja
Evaluacija teksturiranih modela

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X|predavanja
|_|seminari i radionice  
|X|vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|_| terenska nastava
	|X|samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža |X|laboratorij
|_| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Minimalno 70% pohađanja nastave, izvršeni samostalni zadaci, dva kolokvija ili završni usmeni ispit

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	0,5
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	2
	Esej
	   
	Istraživanje
	   

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	1
	Referat
	   
	Praktični rad
	1

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Pohađanje nastave i aktivnost
	1
	1-7
	Prisustvovanje i aktivnost
	Evidencija
	10
	20

	Praktični rad

	1
	1-7
	Samostalna Izrada i modeliranje
	Praćenje i evaluacija izrade modela po segmentima
	10
	20

	
Kolokviji i usmeni ispit
	3
	1-7
	Rješavanje zadataka i problematike sukladno nastavnim materijalima i tematskim cjelinama
	Koristiti će se propisani ispitni zadaci i nastavni materijal dostupan na mrežnim stranicama Loomen sučelja
	30
	60

	
Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Chopra, Aidan. SketchUp 2014 For Dummies
· Roskes, Bonnie. Modeling with SketchUp for Interior Design, PDF

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Roskes, Bonnie. Modeling with SketchUp for 3D Printing
· Romeo, John. Create Scenery & Props with SketchUp

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.


	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	3D računalno modeliranje 2

	Nositelj predmeta 
	doc.art. Saša Došen Lešnjaković

	Suradnik na predmetu
	Tomislav Marijanović, viši teh. sur. u nastavi

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-122

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Prepoznati ispravne načine rada, te objasniti zakonitosti kao i probleme zbog kojih dolazi do ne optimiziranih procesa izrade. Analizirati uštede vremena usporedbom izrade i računalnih proračuna. Preporučiti načine dolaska do željenih efekata kroz što veću uštedu vremena.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Osnovno poznavanje rada na računalu. Odslušan kolegij 3D računalno modeliranje 1

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	1. Definicija osvjetljenja i njihovih postavki.
2. Objasniti poveznicu osvjetljenja i rendera.
3. Primijeniti najoptimalniji render kao i njegove postavke.
4. Razumijeti osnovne načine post produkcije.
5. Definicija razlike između osvjetljenja koji se definiraju kroz realne IES postavke te generičkih standardnih sustava.
6. Razlikovati odnos kvalitete i vremena izrade kroz spektar render parametara.
7. Primijeniti ispravne i napredne načine post produkcije i obrade 3D vizualizacija.

	1.4. Sadržaj predmeta

	1.Razne vrste osvjetljenja
2.Unutarnja i vanjska osvjetljenja, svjetlosni sustavi te reflektori
3.Atmosferski te drugi efekti, proračunavanje osvjetljenja, korekcije boje, temperature svjetlosti itd.
4.Odnos texture i osvjetljenja (razrade efekata kroz njihove kombinacije)
5.Vrste rendera (te nacini rada prema odabranima)
6.Pristup renderiranju (posebni osvrt na optimizaciju modela i textura)
7.Renderiranje
8.Renderiranje specijalnih efekata
9.Renderiranje u slojevima
10.Renderiranje textura (texture baking)
11.Renderiranje low-poly modela
12.Compositing i post produkcija

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|_| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|X| laboratorij
|_| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Minimalno 70% pohađanja nastave, izvršeni samostalni zadaci, dva kolokvija ili završni usmeni ispit

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	0,5
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	   
	Usmeni ispit
	2
	Esej
	   
	Istraživanje
	   

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	1
	Referat
	   
	Praktični rad
	1

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Pohađanje nastave i aktivnost
	1
	1-7
	Prisustvovanje i aktivnost
	Evidencija
	10
	20

	Praktični rad

	1
	1-7
	Samostalna Izrada i modeliranje
	Praćenje i evaluacija izrade modela po segmentima
	10
	20

	
Kolokviji i usmeni ispit
	3
	1-7
	Rješavanje zadataka i problematike sukladno nastavnim materijalima i tematskim cjelinama
	Koristiti će se propisani ispitni zadaci i nastavni materijal dostupan na mrežnim stranicama Loomen sučelja
	30
	60

	
Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Tal, Daniel. Rendering in SketchUp
· Brixius, Laurent. Google SketchUp Workshop

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Cline, Lydia. SketchUp for Interior Design

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.


	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Vizualno i skupno osmišljeno kazalište 1

	Nositelj predmeta 
	doc.art. Saša Došen Lešnjaković

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-131

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Razumijevanje pozicije vizualnog i skupno osmišljenog kazališta u društveno-povijesnom kontekstu. Shvaćanje važnosti angažirane umjetničke prakse u širem smislu kao i u mediju izvedbenih umjetnosti. Sposobnost sudjelovanja u alternativnim procesima umjetničkog kolaborativnog stvaralaštva kroz slobodnu razmjenu ideja i sposobnost razrade konceptualnih pisanih rješenja kao i likovnih skica i nacrta izvedbi. Mogućnost realizacije jednostavnijih kraćih formi poput grupnih etida te njihovo obrazloženje kroz jasnu artikulaciju vlastitih idejnih ishodišta.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta za upis ovog kolegija.

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Studenti će po uspješnom svladavanju gradiva:
1. Razumjeti organizacijska načela vizualnog kazališta.
2. Posjedovati sposobnost analize primjera iz izvedbene prakse.
3. Razumjeti procese stvaranja izvedbe vizualnog i/ili skupno osmišljenog kazališta
4. Biti svjesni važnosti međusobnog uvažavanja komplementarnih umjetničkih praksi pri realizaciji projekta
5. Usvojiti elementarne metode rada na stvaranju izvedbe: moći u okviru kreativnog tima razraditi pismene konceptualne skice, likovne skice, biti sposobni za slobodno asociranje ideja u formi jednostavnih etida

	1.4. Sadržaj predmeta

	Analiza primjera vizualnog i izmišljenog kazališta iz prakse izvedbenih umjetnosti u svijetu i
na području Hrvatske od Bauhausa do danas.
Jednostavnije etide: individualno pisanje koncepta, izrada skica, analiza u grupi, razrada ideja u grupi.
Naglasak je postavljen na sinergiju različitih umjetnosti uključenih u proces kolektivnog
stvaranja kazališne izvedbe vizualnog I izmišljenog kazališta.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|_| mentorski rad
|X| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	



	1.7. Obveze studenata

	Redovito pohađanje nastave i aktivan kontinuirani rad pri realizaciji sadržaja kolegija tijekom cijelog semestra.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	1
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	1

	Pismeni ispit
	     
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	     
	Istraživanje
	x

	Projekt
	1
	Kontinuirana provjera znanja
	     
	Referat
	     
	Praktični rad
	2

	Portfolio
	     
	
	     
	
	     
	
	     

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

		* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Aktivnost u nastavi 
	1
	1,2
	Sudjelovanje u diskusijama unutar klase, analiza primjera iz umjetničke prakse skupno osmišljene izvedbene umjetnosti i vizualnog kazališta
	Evaluacija uključenosti u diskusiju i kritičko promišljanje o predmetu analize
	10
	20

	
Eksperimentalni rad
	1
	3
	Eksperimentiranje / grupni rad: razvoj kratkih konceptualnih pisanih skica i likovnih rješenja
	Kontinuirano praćenje rada studenata
	10
	20

	
Praktični rad 
Projekt
	3
	4,5
	Realizacija kratkih etida nastalih u suradnji s kolegama iz klase uz uključivanje likovnosti, pokreta, glazbe
	Evaluacija svakog pojedinog segmenta realizacije etida
	30
	60

	
Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Barton, Bruce (ur.). Collective Creation, Collaboration and Devising. Toronto: Playwrights Canada Press, 2008.
· Heddon, Deirdre; Milling, Jane. Devising Performance. Basingstoke; New York: Palgrave Macmillan, 2006.
· Rogošić, Višnja. ''O skupno osmišljenome kazalištu danas: pojmovlje, status i značajke''. U: Umjetnost riječi, LVII, 1-2 (2013): 81-113.
· http://www.zarez.hr/clanci/od-kugle-do-mnostva-eu-krizeva, datum posjeta: 20. 9. 2013.
· filmski i video materijali prema potrebama nastave

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Brown, Wetherell. ''Reckless Sleepers''. U: Trial: A Study of the Devising Process in Reckless Sleepers’ Schrödinger’s Box. Plymouth: University of Plymouth Press, 2007.
· Cvejić, Bojana (ur.). Collect-If by Collect-If. Ljubljana: Maska, 2003.
· Cvejić, Bojana. ''Kolektivnost? Želiš reći kolaboracija''. U: Frakcija 30/31(2003/2004) : 34–42
· Rogošić, Višnja. ''Trudimo se mnoge stvari ne znati. Razgovor s Katarinom Pejović i Borisom Bakalom, suosnivačima izvedbenog kolektiva Bacači sjenki''. U: Kazalište X, 29/30(2007): 66–73.
· Rogošić, Višnja. ''Igramo se svojim siromaštvom, razgovor s američkim izvedbenim kolektivom Nature Theater of Oklahoma''. U: Kazalište XI, 35/36(2008): 38–43.

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.



	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Vizualno i skupno osmišljeno kazalište 2

	Nositelj predmeta 
	doc.art. Saša Došen Lešnjaković

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-132

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+35+0



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	Razvijanje estetske i konceptualne svijesti pri kolektivnom umjetničkom stvaranju na području izvedbene umjetnosti. Poimanje aktivističke uloge izvedbene umjetnosti i angažirane umjetničke prakse nastale kroz zajedničko djelovanje kazališta, likovnosti, plesa, glazbe, lutkarstva... Sposobnost samostalnog realiziranja složenijih osobnih umjetničkih projekata na području vizualnog i skupno osmišljenog kazališta od konceptualne razrade, suradnje s kolegama, izrade likovnih rješenja kostima, maski, scenskog prostora... i njihove realizacije, odabira lokacija, financijskog i vremenskog planiranja do konačne realizacije u vidu konkretne izvedbe.

	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Odslušan kolegij Vizualno i skupno osmišljeno kazalište 1

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Studenti će po uspješnom svladavanju gradiva:
1. Posjedovati razvijenu konceptualnu i estetsku svijest
2. biti sposobni za artikulaciju i komunikaciju vlastitih ideja, te konstruktivnu razmjenu ideja s kolegama
3. biti sposobni za samostalna istraživanja, kritičke analize vlastitih i tuđih konceptualnih nacrta, te sintetiziranja ideja tijekom rada u grupi, do konačnog prenošenje te ideje kroz medij kazališne izvedbe
4. moći odabrati primjerena izražajna sredstava za realizaciju određenog projekta
5. biti osposobljeni za planiranje, organizaciju i provođenje projekta u okviru zadanog konteksta
6. Posjedovati jasno poimanje odnosa između publike i kazališne izvedbe.
7. Biti sposobni za kritičko promišljanje i evaluacija vlastitog rada i rada kolega pri realizaciji projekta.

	1.4. Sadržaj predmeta

	Polazeći od činjenice da je kazališna izvedba nešto što se prije svega gleda, kolegij, kroz rad na konkretnom projektu vizualnog i/ili izmišljenog kazališta, osposobljava studente (uz suradnju sa studentima Glume i lutkarstva, polaznicima Odsjeka za glazbenu umjetnost i studentima Likovne kulture) za organizaciju, kreativnu suradnju i realizaciju kazališnih projekata manjeg obima čija se izražajnost temelji na vizualnom rječniku teatra.
Temeljna organizacijska načela vizualnog i izmišljenog kazališta su likovnost i pokret - fizički vizualni jezik čija je komunikacijska svrha stvaranje mentalnih slika u svijesti gledatelja.
Komunikacijska funkcija ostvaruje se primarno pokretom koji uključuje različite oblike plesa, tradicionalnu pantomimu, znakovni jezik, geste ili umjetnost cirkusa, uz bitan element glazbe i zvučnih efekata. Uz pokret, vizualni kazališni izbori često uključuju i lutkarstvo i maske, te često i upotrebu projekcija i video instalacija.

	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|_| mentorski rad
|X| ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	Redovito pohađanje nastave i aktivan kontinuirani rad pri realizaciji sadržaja kolegija tijekom cijelog semestra.

	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	X
	Aktivnost u nastavi
	1
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	0,5

	Pismeni ispit
	     
	Usmeni ispit
	     
	Esej
	     
	Istraživanje
	0,5

	Projekt
	2
	Kontinuirana provjera znanja
	     
	Referat
	     
	Praktični rad
	1

	Portfolio
	     
	
	     
	
	     
	
	     

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Aktivnost u nastavi

	1
	1,2
	Sudjelovanje u razradi ideja i koncepta skupne izvedbe unutar grupe
	Evaluacija uključenosti u diskusiju
	10
	20

	
Istraživanje
Eksperimentalni rad
	1
	3
	Samostalno istraživanje (domaći zadaci), prezentacija vlastitih ideja unutar grupe, razrada plana realizacije projekta unutar grupe
	Kontinuirano praćenje rada studenata
	10
	20

	Praktični rad 
Projekt
	3
	4,5,6,7
	Postavljanje projektnog zadatka, planiranje, organizacija i realizacija konkretnog projekta nastalog u suradnji s kolegama 
	Evaluacija razine uključenosti u svaki pojedini segment realizacije projekta
	30
	60

	
Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Kaprow, Allan. Essays on the Blurring of Art and Life. Berkeley; Los Angeles; London: University of California Press, 2003.
· Lehmann, Hans-Thies. Postdramsko kazalište. Zagreb; Beograd: CDU; TkH, 2004.
· Marjanić, Suzana; Vlašić-Anić, Anica. ''Narušavanje teatra kao kocke''. U: Zarez, 210-211 (2007)
· Marjanić, Suzana. ''Urbani rituali Kugla-glumišta ili estetizacija uličnoga svagdana''. U: Zarez, 191 (2006)
· filmski i video materijali prema potrebama nastave

	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Govan, Emma; Nicholson, Helen; Normington, Katie. Making a Performance. Devising Histories and Contemporary Practices. London; New York: Routledge, 2007.
· Graham, Scott; Hoggett; Steven. The Frantic Assembly Book of Devising Theatre. London; New York: Routledge, 2009.

	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	


* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.

	[bookmark: _Hlk51780854]Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Primijenjena fotografija 1

	Nositelj predmeta 
	izv. prof. art. Davor Šarić

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-207

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+15+0



	2. OPIS PREDMETA


	1.13. Ciljevi predmeta

	Kolegij Primijenjena fotografija 1 za cilj ima pružiti polaznicima temeljna povijesno-teorijska znanja s područja studijske i terenske fotografije i osposobiti ih za samostalno korištenje medijem digitalne fotografije u svrhu realizacije kvalitetnih, umjetničkih studijskih i fotografija snimljenih na terenu.
Analiziraju se različiti pristupi fotografiji pri snimanju – logika prioriteta vremena eksponiranja, logika prioriteta otvora objektiva te specifičnosti u snimanju digitalnim fotografskim aparatom.
Sam pristup tehnici snimanja razrađuje se ovisno o svjetlosnim uvjetima te se obrađuje snimanje pri prirodnom svjetlu, rad s reflektorima, snimanje bljeskalicom i rad s postojećim svjetlom.

	1.14. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta za upis predmeta.

	1.15. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po uspješnom savladavanju gradiva kolegija, studenti su sposobni:
4. Prepoznati i reproducirati elementarna povijesno-teorijska znanja iz područja fotografije
5. Samostalno i kompetentno se koristiti fotografskom opremom
6. Fotografirati u studiju i na terenu kreirajući fotografije iz različitih područja primjenjene umjetnosti
7. Primijeniti usvojena znanja i vještine s područja studijske i terenske fotografije kao dio svog autorskog izričaja u okviru odabranog područja primjenjene umjetnosti.

	1.16. Sadržaj predmeta

	Povijesni razvoj fotografije.
Dijelovi fotoaparata i oprema (objektivi, vrste objektiva, filteri, memorijske kartice, bljeskalice, stativ...)
Odnos otvora blende i brzine zatvarača. Rukovanje fotoaparatom. Kompozicija i izražajna sredstva fotografije.
Prirodno svjetlo i studijska rasvjeta. Crno-bijela i fotografija u boji.
Tehnike snimanja fotografije: portret, pejzaž, detalj, događaji, apstraktna fotografija.
Osnove digitalne obrade fotografije.
Istraživanje, eksperimentiranje i rad na konkretnom projektu uz mentorsko vodstvo.

	1.17. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|X| multimedija i mreža  
|X| laboratorij
|X| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.18. Komentari
	




	1.19. Obveze studenata

	Studenti su dužni aktivno sudjelovati u nastavi, čitati literaturu, istraživati na internetu, analizirati fotografije, obavljati zadatke/vježbe koje su dijelom ovog kolegija. Provjera teorijskog i praktično-umjetničkog znanja vrši se kontinuirano i na ispitu u vidu usmene prezentacije konkretnog projektnog zadatka.

	1.20. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	     
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	0,5

	Pismeni ispit
	     
	Usmeni ispit
	0,5
	Esej
	     
	Istraživanje
	0,5

	Projekt
	3
	Kontinuirana provjera znanja
	     
	Referat
	     
	Praktični rad
	     

	Portfolio
	     
	
	     
	
	     
	
	     

	1.21. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

		* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Aktivnost u nastavi

	0,5
	1-4
	Aktivno praćenje nastave i sudjelovanje pitanjima i  komentarima
	Evidencija pohađanja nastave i kontinuirano praćenje aktivnosti na nastavi
	5
	10

	Eksperimentalni rad

	0,5
	2-4
	Eksperimentalan rad na području studijske i terenske fotografije u svrhu iznalaženja vlastitih kreativnih rješenja  
	Vrednovanje uspješnosti razultata eksperimentalnog rada

	5
	10

	Istraživanje
	0,5
	1-4
	Analiza djela studijske i terenske fotografije s naglaskom na artikulirani i kompetentan kritički stav spram predmeta analize radi primjene prepoznatih načela u svrhu vlastitog umjetničkog rada
	Evaluacija usmene prezentacije izvršenog istraživanja i odabira predmeta kritičke analize
	5
	10

	Projekt
	3
	2-4
	Realizacija konkretnog projektnog zadatka 
	Vrednovanje tehničke i umjetničke kvalitete realiziranog projeknog zadatka
	30
	60

	Usmeni ispit

	0,5
	1-4
	Usmena, kompetentna i jasno artikulirana prezentacija konkretnog projektnog zadatka
	Vrednovanje teorijskih znanja na temelju kvalitete dobivenih odgovora

	5
	10

	Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.22. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Mikić, Krešimir: Fotografija / Krešimir Mikić i Milivoj Kuhar. Zagreb: Grafička škola 2013.
· Fizi, Milan: Fotografija: teorija, praksa, kreacija / Milan Fizi. Zagreb: Grafički zavod Hrvatske, 1982.
· Koščević, Želimir: Fotografska slika: 160 godina fotografske umjetnosti. Zagreb: Školska knjiga, 2000. 

	1.23. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Famous Photographers caurse: Volume I,II,III,IV Famous Photographers school,1964.
· Hedgacoe, John: Sve o fotografiji i fotografiranju. Zagreb: Mladost, 1980.
· Sontag, Susan: O fotografiji. Osijek: EOS, 2007.
· Koščević, Želimir: Ogledi u hrvatskoj fotografiji. Zagreb: Školska knjiga, 2006.

	1.24. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.



* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.




	Opće informacije

	Naziv predmeta 
	Primijenjena fotografija 2

	Nositelj predmeta 
	izv. prof. art. Davor Šarić

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	

	Šifra predmeta
	MAKO-208

	Status predmeta
	izborni

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	5

	
	Broj sati (P+V+S)
	30+15+0



	3. OPIS PREDMETA


	1.25. Ciljevi predmeta

	Kolegij Primijenjena fotografija 2 ima za cilj ima pružiti polaznicima specifična povijesno-teorijska znanja s područja kazališne fotografije  i osposobiti ih za samostalno korištenje medijem digitalne fotografije u svrhu realizacije kvalitetnog, umjetničkog fotografskog dokumentiranja kazališne izvedbe poštujući sve specifičnosti i ekspresivne datosti medija žive izvedbene umjetnosti.

	1.26. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta za upis predmeta.

	1.27. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po uspješnom savladavanju gradiva kolegija, studenti su sposobni:
1. Prepoznati I reporducirati temeljna povijesno-teorijska znanja iz područja kazališne fotografije.
2. Samostalno i kompetentno se koristiti fotografskom opremom u svrhu snimanja i dokumentiranja žive izvedbene umjetnosti.
3. Primijeniti usvojena znanja i vještine s područja kazališne fotografije kao dio svog autorskog izričaja u okviru odabranog područja primjenjene umjetnosti.

	1.28. Sadržaj predmeta

	Povijesni pregled kazališne fotografije i primjeri značajnih predstavnika (umjetnika koji su svoj rad i umjetnički angažman posvetili kazališnoj fotografiji).
Specifičnosti scenskog svjetla. 
Tehnike snimanja kazališne fotografije.
Istraživanje, eksperimentiranje i rad na konkretnom projektu uz mentorsko vodstvo.

	1.29. Vrste izvođenja nastave 
	|X| predavanja
|_| seminari i radionice  
|X| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|X| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|X| multimedija i mreža  
|X| laboratorij
|X| mentorski rad
|_| ostalo ___________________

	1.30. Komentari
	




	1.31. Obveze studenata

	Studenti su dužni aktivno sudjelovati u nastavi, čitati literaturu, istraživati na internetu, analizirati fotografije, obavljati zadatke/vježbe koje su dijelom ovog kolegija. Provjera teorijskog i praktično-umjetničkog znanja vrši se kontinuirano i na ispitu u vidu usmene prezentacije konkretnog projektnog zadatka.

	1.32. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	     
	Aktivnost u nastavi
	0,5
	Seminarski rad
	     
	Eksperimentalni rad
	0,5

	Pismeni ispit
	     
	Usmeni ispit
	0,5
	Esej
	     
	Istraživanje
	0,5

	Projekt
	3
	Kontinuirana provjera znanja
	     
	Referat
	     
	Praktični rad
	     

	Portfolio
	     
	
	     
	
	     
	
	     

	1.33. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

		* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Aktivnost u nastavi

	0,5
	1-3
	Aktivno praćenje nastave i sudjelovanje pitanjima i  komentarima
	Evidencija pohađanja nastave i kontinuirano praćenje aktivnosti na nastavi
	5
	10

	Eksperimentalni rad

	0,5
	2-3
	Eksperimentalan rad na području kazališne fotografije
	Vrednovanje uspješnosti eksperimentalnog rada

	5
	10

	Istraživanje
	0,5
	1-3
	Analiza djela kazališne fotografije s naglaskom na artikulirani i kompetentan kritički stav spram predmeta analize radi primjene prepoznatih načela u svrhu vlastitog umjetničkog rada
	Evaluacija usmene prezentacije izvršenog istraživanja i odabira predmeta kritičke analize
	5
	10

	Projekt
	3
	2-3
	Realizacija konkretnog projektnog zadatka 
	Vrednovanje tehničke i umjetničke kvalitete realiziranog projeknog zadatka
	30
	60

	Usmeni ispit

	0,5
	1-3
	Usmena, kompetentna i jasno artikulirana prezentacija konkretnog projektnog zadatka
	Vrednovanje teorijskih znanja na temelju kvalitete dobivenih odgovora

	5
	10

	Ukupno
	5
	
	
	
	50
	100




	1.34. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Kenyon, William: Theatre and Stage Photography. Oxford: Focal Press, 2018.
· Braut, Marija: Marija Braut: fotografije 1967. - 2005. Zagreb: Prometej, 2006.
· Anderson, Joel: Theatre and Photography. Basingstoke: Palgrave Macmillan, 2014.

	1.35. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	· Famous Photographers caurse: Volume I,II,III,IV Famous Photographers school,1964.
· Hedgacoe, John: Sve o fotografiji i fotografiranju. Zagreb: Mladost, 1980.
· Sontag, Susan: O fotografiji. Osijek: EOS, 2007.
· Mikić, Krešimir: Fotografija / Krešimir Mikić i Milivoj Kuhar. Zagreb: Grafička škola 2013.
· Fizi, Milan: Fotografija: teorija, praksa, kreacija / Milan Fizi. Zagreb: Grafički zavod Hrvatske, 1982.

	1.36. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Sveučilišna anketa.



* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.


	Opće informacije

	Naziv predmeta
	Organizacije civilnog društva i umjetnost

	Nositelj predmeta 
	doc. art. Tatjana Aćimović

	Suradnik na predmetu
	

	Studijski program
	Diplomski sveučilišni studij Kostimografija za kazalište, film i multimediju

	Šifra predmeta
	MAKO-306

	Status predmeta
	Izborni kolegij

	Godina
	

	Bodovna vrijednost i način izvođenja nastave
	ECTS koeficijent opterećenja studenata
	2

	
	Broj sati (P+V+S)
	30 (15  + 0 + 15 )



	1. OPIS PREDMETA


	1.1. Ciljevi predmeta

	
Cilj predmeta je omogućiti studentima temeljna znanja o organizacijama civilnog društva koje djeluju u okviru područja umjetnosti i kulture, kao i na široj razini o važnosti sudjelovanja organizacija civilnog društva u području umjetnosti u doprinosu jačanja kapaciteta zajednice. Po ispunjenim svim obvezama koje podrazumijeva kolegij, studenti će biti osposobljeni analizirati utjecaj organizacija civilnog društva na razvoj umjetnosti i kulture, kao i procijeniti rezultate i učinke doprinosu građanskog odgoja i razvoja civilnog društva. Cilj kolegija je i doprinjeti razvoju vještina studenata za sudjelovanje i samostalno osnivanje organizacije civilnog društva koje će djelovati u produkciji umjetničkog djela, poticanju medijske pismenosti ili festivalskoj produkciji i organizaciji kulturnih događanja.


	1.2. Uvjeti za upis predmeta

	Nema posebnih uvjeta za upis kolegija 

	1.3. Očekivani ishodi učenja za predmet 

	Po završetku kolegija studenti će moći 

1. Razlikovati i definirati temeljne pojmove javnosti, javnog interesa i civilnog društva
2. Razlikovati i definirati osnovne civilne organizacijske modele u suvremenom društvu.
3. Vrednovati organizacije civilnog društva koje doprinose izvanninstitucionalnom jačanju kapaciteta zajednice i razvoju građanskog odgoja
4. Diferencirati i analizirati organizacije civilnog društva u području umjetnosti i kulture u Republici Hrvatskoj.
5. Komparativno analizirati umjetničke produkcije organizacija civilnog društva
6. Samostalno kreirati osnovne ideje pokretanja organizacije civilnog društva u području umjetnosti i kulture


	1.4. Sadržaj predmeta

	
1. Javnost(i), javni interes, civilno društvo, zagovaranje / uvod, osnovni pojmovi 
2. Organizacije civilnog društva – povijest, suvremeni organizacijski modeli
3. OCD-i na području suvremene kulture i umjetnosti u RH / kvantitativna demografska analiza
4. OCD-i na području suvremene kulture i umjetnosti u RH / analiza prema poljima umjetnosti
5. Građanski odgoj i umjetnost kao alat / područje ljudskih prava i prava djece
6. Građanski odgoj i umjetnost kao alat / specifična područja jačanja kapaciteta zajednice
7. Predstavljanje individualnih seminarskih radova
8. Produkcija izvedbenih umjetnosti i civilno društvo
9. Likovne umjetnosti, vizualne komunikacije i civilno duštvo
10. Izvaninstitucionalni programi poticanja medijske pismenosti / studije slučaja
11. Festivalska produkcija i organizacija kulturnih događanja / studije slučaja
12. Sudioničko upravljanje javnim prostorom
13. Javni prostor kao polje angažiranog kulturnog djelovanja u RH / povijest, primjeri 
14. Javni prostor kao polje angažiranog kulturnog djelovanja / europski kontekst, aktualnost
15. Predstavljanje grupnih seminarskih radova


	1.5. Vrste izvođenja nastave 
	|X|  predavanja
|X|  seminari i radionice  
|_| vježbe  
|_| obrazovanje na daljinu
|_| terenska nastava
	|X| samostalni zadaci  
|_| multimedija i mreža  
|_| laboratorij
|X|  mentorski rad
|_|ostalo ___________________

	1.6. Komentari
	

	1.7. Obveze studenata

	
Redovito pohađanje nastave. Sudjelovanje u seminarskom dijelu (individualni seminarski rad i grupni seminarski rad). Analiza i praćenje aktualnosti organizacija civilnog društva u području kulture / usmena provjera. Uspješnost na usmenom i pisanom dijelu ispita.


	1.8. Praćenje rada studenata

	Pohađanje nastave
	x
	Aktivnost u nastavi
	     
	Seminarski rad
	0,5
	Eksperimentalni rad
	   

	Pismeni ispit
	
	Usmeni ispit
	0,5
	Esej
	
	Istraživanje
	0,5

	Projekt
	   
	Kontinuirana provjera znanja
	0,5
	Referat
	   
	Praktični rad
	     

	Portfolio
	   
	
	   
	
	   
	
	   

	1.9. Povezivanje ishoda učenja, nastavnih metoda i ocjenjivanja

	
	* NASTAVNA METODA


	ECTS
	ISHOD UČENJA **
	AKTIVNOST STUDENTA
	METODA PROCJENE
	BODOVI

	
	
	
	
	
	min
	max

	Kontinuirana provjera znanja 
	0,5
	1-4
	 priprema za usmeno izlaganje
	Usmena provjera, pitanja i odgovori


	12,5
	25

	Usmeni ispit 
	0,5
	1-2
	Ilustrativno – demonstrativne metode (audiovizualni i vizualni materijali)

	Usmena provjera, pitanja i odgovori

	12,5
	25

	Istraživanje 

	0,5
	1-4
	Metoda analize i studija slučaja (plan i izvješća OCD-a)
	Usmena provjera, pitanja i odgovori
Ocjena istraživačkog rada



	12,5
	25

	Seminarski rad


	0,5
	1-3
	Metode razgovora i mentoriranja panel rasprava i dijaloga
	Evaluacija svih segmenata
	12,5
	25

	
Ukupno
	2
	
	
	
	50
	100




	1.10. Obvezatna literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	 
· V. Barada, J. Primorac, E. Buršić. Osvajanje prostora rada, Uvjeti rada organizacija civilnog društva na području suvremene kulture i umjetnosti, Biblioteka Kultura nova, Zagreb, 2016.
· Kulturna politika Republike Hrvatske, Nacionalni izvještaj (ur. V. Katunarić i B. Cvjetičanin), Ministarstvo kulture Zagreb, 1998.
· G. Bežovan, Zakonski, politički i kulturni okvir za razvoj civilnog društva u Hrvatskoj, Studijski centar Socijalnog rada Pravnog Fakulteta, Zagreb, 2002.


	1.11. Dopunska literatura (u trenutku prijave prijedloga studijskog programa)

	 
· T. Divjak, G. Forbici. The future evolution of civil society in the European Union by 2030, European Economic and Social Committee, Brussel, 2018.
· European Council of Artists, Artists, Responsability and Solidarity. Report from a conference in May 1997 in Genval, Belgium, ECA, Copenhagen, 1997.
· J. H. Hall. The Importance of Being Civil: The Struggle for Political Decency, Princeton University Press, Princeton, New Jersey, 2015.
· M. Dragičević Šešić. Umetnost i kultura otpora, Clio, Beograd, 2018.
· D. Klaić. Početi iznova – Promena teatarskog sistema, Clio, Beograd, 2016.


	1.12. Načini praćenja kvalitete koji osiguravaju stjecanje izlaznih znanja, vještina i kompetencija

	
Razgovori sa studentima tijekom kolegija i praćenje napredovanja studenta. Kritička rasprava tijekom seminara dat će uvid o razini primijenjenih znanja Sveučilišna anketa. Anonimna interna studensta anketa.




* Uz svaku aktivnost studenta/nastavnu aktivnost treba definirati odgovarajući udio u ECTS bodovima pojedinih aktivnosti tako da ukupni broj ECTS bodova odgovara bodovnoj vrijednosti predmeta. 
** U ovaj stupac navesti ishode učenja iz točke 1.3 koji su obuhvaćeni ovom aktivnosti studenata/nastavnika.




















	NAZIV NASTAVNE BAZE i RADILIŠTA
	ADRESA

	Zgrada Rektorata
	Trg Sv. Trojstva 3, 31 000 Osijek

	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18
	Ulica kralja Petra Svačića 1f, 31000 Osijek

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	



	NASTAVNIK
	KOLEGIJ
	DATUM i VRIJEME ISPITA
	MJESTO 

	Izv.prof.dr.art. Ria Trdin
Sheron Pimpi Steiner, ass.
	Majstorska radionica: oblikovanje i tehnologija lutke 1
	28.01.2021. u 10 h
18.02.2021. u 10 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	mentor na projektu
	Samostalan projekt oblikovanje i tehnologija lutke 1: “naziv projekta”
	6.2.2021. u 13 h 20.2.2021. u 13 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Izv.prof.dr.art. Ria Trdin
	Kontrolni mehanizmi glave lutke
	28.01.2021. u 12 h
18.02.2021. u 12 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Morana Dolenc, umj.sur.
	Tehnologija i vizualnost kazališta sjena
	8.2.2021. u 13 h 22.2.2021. u 13 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Morana Dolenc, umj. sur.
	Lutkarska scenografija MA-1
	28.01.2021. u 10 h
18.02.2021. u 10 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Kristina Kumrić, pred.
Umjetnik iz prakse
	Lutka u filmu - Kombinirane tehnike
	7.2.2021. u 13 h 21.2.2021. u 13 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	izv. prof. dr. sc. Leo Rafolt
	Postdramsko kazalište 1
	28.01.2021. u 12 h
18.02.2021. u 12 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Leo Vukelić, umj. sur.
	Scensko kiparstvo MA-1
	8.2.2021. u 13 h 22.2.2021. u 13 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Davor Dedić, pred.
	Oblikovanje zvuka u kazalištu MA-1
	27.01.2021. u 10 h
18.02.2021. u 10 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Davor Molnar, umj.sur.
Tomislav Marijanović, viši teh.sur.
	3D računalno modeliranje 1
	8.2.2021. u 13 h 22.2.2021. u 13 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	
	
	
	

	Ivan Štrok, umj.sur
	Oblikovanje svjetla MA-1
	8.2.2021. u 13 h 22.2.2021. u 13 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Izv.prof.art. Davor Šarić
	Video snimanje i produkcija MA-1
	28.01.2021. u 10 h
18.02.2021. u 10 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Izv.prof.art. Davor Šarić
	Primijenjena fotografija 1
	10.2.2021. u 13 h 24.2.2021. u 13 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Izv.prof.art.dr.sc. Saša Došen
Ivana Živković, ass.
	Vizualno i skupno osmišljeno kazalište 1
	28.01.2021. u 12 h
18.02.2021. u 12 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Goran Tvrtković, viši pred.
	Scensko slikarstvo MA-1
	8.2.2021. u 13 h 22.2.2021. u 13 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Doc.art. Tatjana Aćimović
	Organizacija civilnog društva i umjetnost
	28.01.2021. u 10 h
18.02.2021. u 10 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Izv.prof.art.dr.sc. Saša Došen
Ivana Živković, ass.
	Majstorska radionica: oblikovanje i tehnologija lutke 2
	21.06.2021. u 10h
04.07.2021. u 10h
11.09.2021. u 10h
25.09.2021. u 10h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	mentor na projektu
	Samostalan projekt oblikovanje i tehnologija lutke 2: “naziv projekta”
	21.06.2021. u 13h
05.07.2021. u 13h
12.09.2021. u 13h
26.09.2021. u 13h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	doc. ArtD. Ria Trdin
	Kontrolni mehanizmi tijela lutke
	21.06.2021. u 9h
05.07.2021. u 9h 12.09.2021. u 9h
26.09.2021. u 9h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Morana Dolenc, umj.sur.
	Lutkarska scenografija MA-2
	21.06.2021. u 13h
05.07.2021. u 13h
12.09.2021. u 13h
26.09.2021. u 13h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Izv.prof.dr.art. Hrvoje Seršić
Nenad Pavlović, ass.
	Osnove animacije za tehnologe - marionete
	7.2.2021. u 13 h 21.2.2021. u 13 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	
	
	
	

	Kristina Kumrić, pred.
Umjetnik iz prakse
	Lutka u filmu – stolne lutke
	8.2.2021. u 13 h 22.2.2021. u 13 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Kristina Kumrić, pred.
Umjetnik iz prakse
	Lutka u filmu – plošne lutke, sjene
	9.2.2021. u 13 h 242.2021. u 13 h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Davor Molnar, umjetnički suradnik T. Marijanović, viši teh. sur.
	3D računalno modeliranje 2
	21.06.2021. u 10h
04.07.2021. u 10h
11.09.2021. u 10h
25.09.2021. u 10h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Leo Vukelić, umj. sur.
	Scensko kiparstvo MA-2
	21.06.2021. u 13h
05.07.2021. u 13h
11.09.2021. u 13h
25.09.2021. u 13h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Davor Dedić, pred.
	Oblikovanje zvuka u kazalištu MA-2
	23.06.2021. u 10h
07.07.2021. u 10h
09.09.2021. u 10h
23.09.2021. u 10h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Izv.prof.art.dr.sc. Saša Došen
Ivana Živković, ass.
	Vizualno i skupno osmišljeno kazalište 2
	23.06.2021. u 10h
07.07.2021. u 10h
09.09.2021. u 11h
23.09.2021. u 11h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Ivan Štrok, umj.sur
	Oblikovanje svjetla MA-2
	21.06.2021. u 10h
04.07.2021. u 10h
8.09.2021. u 10h
22.09.2021. u 10h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Goran Tvrtković, viši pred.
	Scensko slikarstvo MA-2
	21.06.2021. u 13h
04.07.2021. u 13h
8.09.2021. u 13h
22.09.2021. u 13h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Izv.prof.art. Davor Šarić
	Primijenjena fotografija 2
	19.06.2021. u 10h
02.07.2021. u 10h
09.09.2021. u 10h
23.09.2021. u 10h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	izv. prof. dr. sc. Leo Rafolt
	Postdramsko kazalište 2
	16.06.2021. u 11h
30.06.2021. u 11h
09.09.2021. u 11h
23.09.2021. u 11h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18

	Izv.prof.art. Davor Šarić
	Video snimanje i produkcija MA-2
	17.06.2021. u 11h
01.07.2021. u 11h
09.09.2021. u 11h
23.09.2021. u 11h
	Odsjek za kreativne tehnologije, zgrada 18
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31000 Osijek, Trg Svetog Trojstva 3
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Na temelju ¢lanka 64. i 153. Statuta Sveuéilista J osipa Jurja Strossmayera u Osijeku-progiséeni
tekst i sukladno ¢lanku 46. Pravilnika o studijima i studiranju na Sveugilidtu Josipa Jurja
Strossmayera u Osijeku, Senat Sveugilista Josipa Jurja Strossmayera u Osijeku na 7. sjednici u
akademskoj godini 2018./2019. odrZanoj 26. lipnja 2019. godine pod toskom14. dnevnog reda
donio je sljedecu

ODLUKU O NASTAVNOM KALENDARU ZA
AKADEMSKU GODINU 2019./2020.

1. Nastava na preddiplomskim sveugilisnim studijima, integriranim preddiplomskim i

diplomskim sveugilisnim  studijima, diplomskim  sveugili¥nim ~studijima te na

preddiplomskim ~ struénim ~ studijima, koji se izvode na znanstveno-nastavnim i

umjetniéko/znanstveno-nasmvnoj sastavnici Sveuéilista Josipa Jurja Strossmayera u

Osijeku u akademskoj 2019./2020. godini zapoginje 1. listopada 2019. godine

Nastava u zimskom semestru odr¥ava se od 1. listopada do 20. prosinca 2019. godine,

te od 7. sije¢nja do 24. sije¢nja 2020. godine.

Bozi¢ni i novogodisnji blagdani traju od 23. prosinca 2019. do 3. sijeénja 2020. godine.

Zimski ispitni rok traje od 27. sije¢nja do 21. veljate 2020. godine.

Nastava u ljetnom semestru odrzava se od 24. veljage do 5. lipnja 2020. godine.

Ljetni ispitni rok traje od 8. lipnja do 10. srpnja 2020. godine.

Jesenski ispitni rok traje od 31. kolovoza do 30. rujna 2020. godine.

Znanstveno-nastavne sastavnice: Medicinski fakultet i Odjel za biologiju, koje u

akademskoj godini 2019./2020. izvode nastavu u turnusima ili blok nastavu mogu

organizirati nastavu u kraéem vremenu od utvrdenog u totkama 2. i 5. ove Odluke.

9. Akademska misa na pogetku akademske godine 2019./2020. je 13. listopada 2019.
godine, a na kraju nastave u akademskoj 2019./2020.
lipnja 2020. godine.

N

PN A W

Dostavljeno:
1. Znanstveno-nastavnim/umjetnitko-nastavnim sastavnicama Sveutilista Josipa Jurja Strossmayera u
Osijeku
2. Tajnistva znanstveno-nastavnih/umjetnicko-nastavnih sastavnica Sveusilita Josipa Jurja Strossmayera
u Osijeku
3. Pismohrana Sveuilista Josipa Jurja Strossmayera u Osijeku
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Osijek, 25. flrina 2019.



Na temelju dlanka 64 stavka 1 . podstavka 1.i 2. Statuta Sveudili5ta Josipa Jurja Strossmayera u
Osijeku, pro6i56eni tekst i sukladno dlanku 45. stavku 4. i dlanku 48. stavku 5. Pravilnika o
studijirna i studiranju na Sveudili5tu Josipa Jurja strossmayera u Osijeku i na temelju Odluke
Vije6a Akademije za umjetnost i kulturu u sasta\..u Sveudili5ta Josipa Jurja Strossmayera u
Osijeku od 2. rqna 2019. godine, Senat Sveudili5ta Josipa Jurja Strossmayera u Osijeku (u
daljnjem tekstu: Senat) na 9- sjednici u akademskoj 2018/20i9. godini odrZanoj 25. rfim2019.
pod todkom 9. dnevnog reda donio je sljede6u



ODLUKU



1. Daje se suglasnost Akademiji za umjetnost i kulturu za izvodenje turnusne ili blok
nastave na preddiplomskim sveuiili5nim i diplomskim sveuiilisnim studijima koju
izvode nastavnici i suradnici Odsjeka za glazbent umjetnost, Odsjeka za
instrumentalne studije, Odsjeka za vizualne i medijske umjetnosti , Odsjeka za
kreativne tehnologije i Odsjeka za kulturu, medije i menadZment.



2. Akademija za umjetnost i kulturu obvezuje se ustrojiti turnusnu ili blok nastavu u
dogovoru s predmetnim nastavnicima i uvrstiti je u raspored nastave na
preddiplomskim sveuiili5nim i diplomskim sveutiliSnim studijima, koji je sastavni dio
Izvedbenog plana nastave u u akademskoj 2019.12020. godini.



3. Ova Odluka stupa na snagu danom donolenja i primjenjuje se u akademskoj
201912020. godini.



ObrazloZenje
Akademija za umjetnost i kulturu u skladu sa Statutom SveudiliBta Josipa Jurja Strossmayera u
Osijeku-prodii6eni tekst, Statutom Akademije za umjetnost i kulturu te sukladno dlanku 45. stavku 4-



Pravilnika o shrdijima i studiranju na Sveudili5tu, uputilaje Senatu zahtjev za izdavanje Suglasnosti za
izvodenje turnusne ili blok nastave u akademskoj 201912020. godiri na preddiplomskim sveudiliSnim i
diplomskim sveudiliinim studijima. Uvidom u navedeni zahtjev, utvrdeno je daje zbog organizacije i
specifidnosti u izvodenju nastave na studijima na preddiplomskoj i diplomsko razini, neophodno nastavu
izvoditi kao tumusnu ili blok nastavu u akademskoj 20191202A:" $ridiil:' Sqpat je uvaZio zahdev
Akademije za umjemost i kulturu i odludjo kao u izreci.



Dostavljeno:
1. Prof. dr. sc. Helena Sab1i6 Tomi6, dekanica Akademije za umjetnost ikulturu u Osijeku
2. Tajnistvo akademije za umjetnost i kulturu u Osijeku
3. Pismohrana Senata SveudiliSta Josipa Jurj a Strossmayera u Osljeku
4. Pismohrana reLtorata SveuEili5ta Josipa Jurja Strossmayera u Osijeku
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